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Acerca de esta guia

Esta guia proporciona una introduccién paso a paso de Micro FocusScreen Designer.
El guia le muestra cémo:

e Crear un archivo de historial
« Usar el Screen Designer para personalizar un conjunto de pantallas
« Usar las pantallas personalizadas en el menu Plus.

La exhaustiva seccion de guias proporciona mas informaciéon sobre la personalizacién de pantallas.

Nota: Solo se pueden personalizar pantallas en sesiones de mainframe 3270 y 5250 AS/400
(iSeries).

Quién debe leer esta guia

Esta guia est4 pensada para ser leida por todos aquellos interesados en la personalizacion de las
aplicaciones de pantalla verde para crear aplicaciones con un disefio moderno y atractivo.

Se espera que los lectores principalmente sean los administradores del sistema u otros empleados de Tl
con un nivel similar de conocimientos.

Requisitos previos

e Micro Focus Rumba para escritorio 9.4
« Herramienta de compilacion de Micro FocusRumba+ Server 1.3 para exportar a Rumba+ Mobile y
Rumba+ Web

Archivos adjuntos

El paquete que contiene esta guia contiene también los siguientes archivos:

« MF_logo.png

« pie_chart._png

« WebFrame_ URL.txt
« welcome.png

Si no tiene estos archivos, no podrd completar algunos de los ejercicios de esta guia.

Convenciones utilizadas en esta guia

Las siguientes convenciones tipograficas se utilizan en esta guia:

Este tipo de letra... Se utiliza para...
Negrita Elementos de la interfaz de usuario de Windows como titulos de ventanas, campos y
botones.

También se utiliza para las teclas del teclado.

Acerca de esta guia




Este tipo de letra... Se utiliza para...

Monospace Elementos de la interfaz de usuario de host como titulos de pantallas y etiquetas.

También se utiliza para nombres de archivo, asi como para el texto al que se le pide
que escriba.

Introduccién de comandos:

Esta instruccion... Significa esto...

Introduzca TSOA Escriba el comando TSOA y, a continuacién, pulse la tecla Intro.

Acerca de esta guia | 7



Introduccion

El Screen Designer se usa para darle un lavado de cara moderno a las aplicaciones de pantalla verde y
facilitar su manejo. Puede hacer esto sin tocar nada del cddigo de la aplicacion.

Una vez haya personalizado una serie de pantallas en el Screen Designer, creard un archivo que después
vinculara a una sesién de host. Cuando ejecute la sesidn de host en el modo Plus, vera pantallas de
aspecto moderno en lugar de las pantallas verdes estandar.

Esta guia proporciona instrucciones para empezar a usar el Screen Designer para personalizar interfaces
de pantalla verde.

Nota: Para los fines de esta guia solo se emplean pantallas de mainframe 3270. Sin embargo,
también puede utilizar los mismos principios para personalizar pantallas de 5250 AS/400 (iSeries).

Terminologia

Screen Designer

El motor de personalizacion del Plus. Consta de dos partes:
Vista Screen Design

Se utiliza para agregar controles estaticos de pantallas especificas.

Ventana Rule Manager
Se utiliza para agregar controles dinamicos o condicionales en mdultiples pantallas.

Control
Un elemento visual moderno que interactia con una pantalla verde. Por ejemplo, un botén.
Regla
Un mecanismo gue automaticamente crea uno o mas controles condicionales en una o
varias pantallas, gestionado por normas.
Plus

El middleware utilizado para ejecutar aplicaciones de pantalla verde con una interfaz
moderna usando proyectos creados en el Screen Designer.

Como funciona

La figura siguiente proporciona una descripcién general de lo que se debe hacer para crear y utilizar
pantallas personalizadas:

8 | Introduccion



* Abra una sesidn y conéctese
* Registre las pantallas que desea personalizar

* Abra el S5creen Designer, cree un nuevo proyecto y, a continuacian, importe el historial
de pantallas

* Afiada controles estaticos a las pantallas en la vista Screen Design
* Para los controles dindmicos o condicionales, cree reglas en la ventana Rule Manager

y

* Genere un archivo de personalizacidn
* Active el modo Plus
* En la sesidn, asocie el archive de personalizacion a la sesién

Arquitectura

rumba+ desktop

Screen
designer

Rumba+ Mobie

Introduccion | 9



Uso del Screen Designer

Esta seccion proporciona una guia paso a paso para crear un proyecto de personalizacion. Primero afiade
diversos controles a varias pantallas verdes para crear un proyecto, y luego comprueba el resultado de la
personalizacion en el modo Plus.

Introduccion

Antes de empezar a usar el Screen Designer, necesita:

» Extraer los archivos que incluye esta guia.

 Iniciar una sesién del mainframe.

« Cambiar el color del texto que aparece en la pantalla para que sea mas visible.
« Configurar la conexion al Demo Host.

Como extraer los archivos del paquete

Extraiga los archivos siguientes del paquete .Z1P en el equipo local:
e MF_Logo.png

o pie_chart.png

« WebFrame_ URL.txt

« welcome.png

Tome nota de la ubicacion donde guarda los archivos, ya que la necesitara mas adelante.

Inicio de una sesidn del mainframe

1. En el menu Inicio de Windows, seleccione:
Inicio > Todos los programas > Micro Focus Rumba > Micro Focus Rumba Desktop
Aparece la pantalla de Bienvenida:

J\; elcome lG | |
_\Y“ vRuulinbatg._d

- Create new session —— Rezcent Desktop Profiles
4 [l Displays
B Mainframe Display
B 45400 Display
B UNDX Display
B e Display

il

Recent Session Profiles

4 = Printers
= Mainframe Printer

= 45400 Printer

By Open existing Session Profile.
[T} Open existing Desktap Prafile.

0 Get asistance

gR:.q at startup Close
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2. Haga clic en Pantalla del mainframe.

Aparecera una ventana de sesién del mainframe en el escritorio de Rumba.

Configuracion de la conexion al Demo Host

1. Seleccione Conexién > Configurar.

Aparecera la ventana Configuracion de la conexién:

General | Diama Hest

ko Connachion: O pliors

& Auto Connect
Auta Disconnect

Eut On Disconnect

Instaled Inbeifaces
Miciosaft SHA Server
TNIZT0

Host Character Sat Infomation
Host Character Set Hizt Code Page

Englsh [Bntish] 25 -

270 Starbup Mode!
Dizplay Type Deplay Sze

Model 2 24 Rows, B0 Cakimnz

En el marco Opciones de conexion automatica, marque Conexion automatica.
En el marco Interfaces instaladas, seleccione Demo Host en la lista.

Haga clic en Aceptar.

Seleccione Archivo > Guardar perfil de sesién como.

o~ WD

Aparecera el cuadro de dialogo Guardar perfil de sesion.
En el campo Nombre de archivo, escriba DemoHost.
7. Haga clic en Aceptar.

o

Cambio de los colores de la pantalla

Algunas de las pantallas utilizadas por el Demo Host pueden resultar dificiles de ver por el color azul del
texto. La solucion mas facil es cambiar el color.

Para ello:

1. Seleccione Opciones > Pantalla.

Aparecera el cuadro de dialogo Opciones de pantalla.
2. Haga clic en la ficha Atributos de color.
3. En el marco Atributos de color multi, haga clic en el botén Protegidos.

Aparecera la paleta de colores:

Uso del Screen Designer | 11



Gieneral | Colar Ahributes Cuwl Faniz |Mv!n:ud§

Baze Colar

@ [P ] Fouw Colxr
] Tweo Colar

Backgound

._'t Background

Muki Color Altrbibes

Black on whita
IR fite on Black

E stended Color Attnbutes:

._'I Bl
_-_'I Fed
L‘I Fink.

Lf Urproteched u Gireen
M| UrgrotectedHigh Intensity Bl Tuquise
B Protected Dl elow
ol ImCiel 1 O e
o In il |
BTE EFEN
ENENEEEn

4. Haga clic en el recuadro verde claro.

El botén azul Protegidos cambia a verde.
5. En el marco Atributos de color extendidos, haga clic en el botén Azul.

Aparecerd la paleta de colores:

| Beneral| Color Attitutes | Cursor | Fants | Advanced

Base Color
o [N ] Fou Col [(Black_|Black on'White
B TwoCdo IS - ite on Black
Backoground Exterded Colos Altrbuites
| :’i Backgnound Bl
FTERE AN
HrECFEREN
ki Calor Atinbutes
= EEEEEEEE
Sl Heman EEEEEEEN
B | Urnprotectsd/High Intensity T T
Protected - velow
(o Pratectadiioh Intersity 1 whie
[ ok ][ cancal |[ Defau

6. Haga clic en el recuadro verde claro.

El botén azul cambia a verde.
7. Haga clic en Aceptar.

Todo el texto de color azul oscuro en las pantallas aparecera ahora en verde.
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Creacion de un archivo de historial

Antes de comenzar a personalizar las pantallas, tiene que capturar un conjunto de pantallas en un archivo
de historial. Esta seccion describe como registrar una secuencia de pantallas para usarla en el Screen
Designer.

Registro de historial

Para crear un archivo de historial:

-
L Haga clic en el icono de Historial Ll en la barra de herramientas de Rumba.

Aparecera el panel de Historial.

Haga clic en el icono de Registrar ® de la barra de herramientas del panel Historial.
3. Seleccione Conexién > Conectar.

Se inicia la sesion del mainframe Demo Host:

- TR :th He,

4. En la solicitud ENTER SYSTEM 1D :, introduzca:
TSOA

Comenzaran a registrarse las pantallas.
5. En la solicitud ENTER LOGON ID:, pulse Intro.
6. En la solicitud LAST SYSTEM ACCESS, pulse Intro.

Aparecerd la solicitud READY.

Haga clic en el icono de Captura manual B en la barra de herramientas del panel de Historial.

Esto es una muestra de cémo se puede capturar pantallas individuales. Existen dos motivos por los
cuales conviene capturar una pantalla de forma manual:

* Ha desactivado el historial de pantalla pero necesita hacer captura de una pantalla.
« Ha modificado uno o mas campos no protegidos en una pantalla y desea capturar la pantalla con
las modificaciones.

8. Instrucciones:
TOYS

Uso del Screen Designer | 13



9. En la pantalla TOPCO TOYS, INC, pulse Intro.
10.Introduzca O.
11.En la pantalla CUSTOMER SCREEN, pulse PF8.
12.En la pantalla DETAIL LINE ENTRY SCREEN, pulse Intro.
13.En la solicitud READY, introduzca:
E
14.En la pantalla TOP OF DATA, pulse Intro.
15.En la solicitud READY, introduzca:
R
16.En la pantalla TOPCO TOYS, INC, pulse PF3.
17.En la solicitud READY, introduzca:
A
18.En la pantalla EXTENDED ATTRIBUTE TEST, pulse PF3.
19.En la solicitud READY, introduzca:
C

Aparecerd la pantalla EUROPEAN CUSTOMER LIST.
20.Pulse PF1.

21'Haga clic en el icono de Registro @ de nuevo para dejar de registrar el historial.

Cada pantalla se ha afiadido, en secuencia, al panel de Historial:

_ _ _ _ — S .

< Masinframe Display - Micro Foous Rumbs Lol ]

Ele Eait Yew Coreection Tpaester Qptions Jooks Aumbas  Help

-mOH " 3 -l e s s 2 AW G Ly

¥l Maindrame Display =

Ready LT ] 0z oVR MUKW 21 100

Guardar el historial en un archivo

Para guardar el historial registrado en un archivo:

L Haga clic con el botén secundario en el icono de Exportar historial a archivo = de la barra de
herramientas del panel Historial.

Aparecera el cuadro de dialogo Exportar historial.
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Vaya a la ubicacion donde desea guardar el archivo de historial.
En el campo Nombre de archivo, escriba DemoHistory.
Haga clic en Guardar.

Ahora tendra una serie de pantallas para utilizar en su proyecto de personalizacion.

I
Haga clic en el icono Historial it de la barra de herramientas de Rumba.

Se cerrara el panel de Historial.
Seleccione Conexién > Desconectar.

Como abrir elScreen Designer

Para abrir el Screen Designer, seleccione Rumba+ > Abrir Disefiador de pantalla.

Aparecera la ventana Screen Designer:

=

P oo .

o)
> ) &)
<)
7, )
A ! Barra de menu y barra de herramientas de Screen Designer.
Panel de historial. Contiene vistas en miniatura de todas las pantallas registradas en el
f“'ni archivo de historial importado, junto con un cuadro de busqueda para buscar y filtrar las
o pantallas.
<) Area de trabajo. Contiene una version de tamafio completo de la vista en miniatura
L seleccionada. Muestra los controles relacionados con la pantalla.
/ , Panel de control. Contiene una lista de los controles que se pueden aplicar a la pantalla en el
area de trabajo.
';3 Cuadricula de propiedades. Contiene una lista de propiedades disponibles para el control
e seleccionado.
E__g Descripcion de la propiedad. Proporciona una descripcion de la propiedad seleccionada en la
1 cuadricula de propiedades.
ff»ﬁ Barra de estado. Muestra las coordenadas del cursor. Muy Util cuando se esta buscando las
L B coordenadas de los campos.
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Comienzo de un nuevo proyecto

1. Seleccione Archivo > Nuevo proyecto

Aparecera el cuadro de dialogo Nuevo proyecto.
2. En el campo Nombre, escriba un nombre para el proyecto, como DemoHost, y haga clic en Aceptar.

Como importar el historial

1. Seleccione Archivo > Importar historial.

Aparecerd el cuadro de dialogo Importar historial.
2. Elija el archivo de historial y, a continuacion, haga clic en Abrir .

Las miniaturas de las pantallas registradas aparecen en el panel de historial. Cada pantalla tiene un
identificador de pantalla Unico. También puede crear identificadores de pantalla en lugar de, 0 ademas
de, este identificador por defecto (consulte Identificacién de pantallas).

La primera pantalla que aparece se selecciona de manera predeterminada y una version mas grande
aparece en el area de trabajo:

3. Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

f Nota: Siempre es aconsejable guardar el proyecto después de hacer cualquier cambio.

Seleccidn de un tema

Un tema define el disefio de la pantalla y el aspecto de cada control en todas las pantallas de un proyecto
de personalizacion.

Recomendamos elegir el tema al principio del proyecto de personalizacion.

Para seleccionar un tema:
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1. Seleccione Herramientas > Configuracién del proyecto

Aparecera el cuadro de didlogo Configuracion del proyecto.

Haga clic en Temas en el panel de la izquierda.

Haga clic en Cambiar en el panel de la derecha. Aparecera el cuadro de didlogo Seleccionar tema.
En el panel de la izquierda, seleccione la vista en miniatura de Tema de Windows de Rumba.
Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Aceptar en el cuadro de dialogo Configuracion del proyecto.

oo hMwWN

El tema se aplica a todas las pantallas de su proyecto.
Para obtener mas informacion sobre los temas, consulte Uso de temas.

Como anadir controles

Ahora utilizara la vista de Disefio de pantalla para afiadir controles a las pantallas.

Utilizaréa la vista de Disefio de pantalla para afiadir controles estaticos a pantallas especificas. Para crear
controles dinamicos que aparecen en varias pantallas o aparecen varias veces en una sola pantalla, se
usa el Rule Manager. Para mas informacion sobre el Rule Manager, consulte Uso del Rule Manager.

A medida que vaya avanzando en esta seccion, ira afiadiendo controles a las pantallas capturadas
progresivamente. Le recomendamos que afiada los controles en el orden en el que se describen para
generar un proyecto terminado.

Nota: Es importante recordar que, aunque el Screen Designer es una herramienta muy potente, no
es del tipo WYSIWYG. Debe adoptar siempre un enfoque de disefio y pruebas para asegurarse de
gue lo que hace en el Screen Designer se traduce en la apariencia deseada en el modo Plus.

Como anadir un control de Button
Button se usa para activar una accién o una secuencia de acciones cuando se hace clic.
f Nota: En esta seccion se utiliza el archivo MF_Logo.png suministrado con el paquete.

1. Asegurese de que la primera vista en miniatura esta seleccionada.

2. Arrastre el icono de control de Button desde el panel de control hasta el area de trabajo y suéltelo a la
izquierda de la fila AVAILABLE SYSTEM IDS ARE.

Uso del Screen Designer | 17



ﬂ Nota: Cuando se suelta el control en la pantalla, se rellena la cuadricula de propiedades.

3. En la cuadricula de propiedades, haga clic en en el campo Caption y elimine el texto Button.
4. Escriba Micro Focus SupportLine.

Cuando se hace clic en otro lugar de la pantalla, el texto cambia en el control.

5. Para que el texto aparezca en dos lineas, haga clic en el campo Caption, coloque el cursor después de
Micro Focus y pulse Alt + Intro. Esto divide la linea.

6. Utilice los manipuladores del control para que el tamafio se ajuste al texto.
7. Haga clic en el campo Tooltip y escriba SupportLine Web Site.

4 Commen
Hama Eutionl
Moda Tt bt

Wicra Focus
SupportLine

Caption

Toatig SURPOTTLING We
4 Actions

Actions {Cofection) | ...

8. Haga clic en el botén acelerador [=J que hay junto al campo Actions.
Aparecera el cuadro de dialogo Acciones.

9. En Seleccionar tipo, seleccione WebSite en la lista desplegable.
10.Haga clic en Add.

Una nueva accién aparece en el marco Acciones y sus propiedades en el marco Propiedades.

11.En el marco Properties, escriba http://www.microfocus.com/supportline en el campo
ActionTarget:

Select type: Properties: i

| WebSite * | Add WehSite
WebSite # 4 Ahction
WisbSateAddress microfocus comyisuppartine
*
A
WebSiteAddress
| Runs the user's default browser to navigate to & specified
Web site.,
QK || Cancel
[ -

12.Haga clic en Aceptar.
13.Use los manipuladores del control para ajustar su tamafio al texto.

La pantalla tendria el siguiente aspecto:
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14.También puede utilizar una imagen para el botdn en lugar de texto. Para ello, seleccione Image en la
lista Mode.

15.Haga clic en el boton acelerador que hay junto a ImagePath.
Aparecera el cuadro de dialogo Choose Image.

16-Haga clic en ™/ junto a Add to pool.

17.Navegue a la ubicacion en la que haya guardado el archivo MF_Logo - png, seleccidnelo y haga clic en
Open

18.Asegurese de que la imagen esté seleccionada en el cuadro de didlogo Choose Image y haga clic en
Aceptar.
La imagen aparece en el botdn.

19.Utilice los manipuladores del botén para cambiar el tamafio del botén a 6 x 1.

La pantalla tendria el siguiente aspecto:
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Nota: También puede proporcionar un enlace a una imagen que no esta en su maquina. Para ello,
escriba la direccion Web de la imagen en el campo ImagePath.

20.Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de Chooser

Chooser aparece en la pantalla como una lista desplegable. Chooser se usa para insertar datos en un
campo de la pantalla seleccionando un elemento de la lista.

1. Arrastre el icono de control del Chooser desde el panel de control hasta el area de trabajo y suéltelo
justo encima de TSOA en la fila ENTER SYSTEM ID::

2. En la cuadricula de propiedades, haga clic en el botén acelerador (=) que hay junto a Chooserltems.

Aparecerd el cuadro de dialogo Chooserltems.

= Chooser lhems i

Chooser [fems: Properties

-4

o Cancel

3. Haga clic en el botén Anadir 72,

4. En el marco Propiedades, escriba Select Host en el campo Titulo.

5. En el campo Tooltip, escriba Select host system.
Este texto aparecerd al colocar el puntero sobre la seleccién. El texto de Informacion sobre
herramientas se puede utilizar para dar consejos e informacién util sobre la seleccién.

6. Deje el campo Valor que insertar vacio.
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7. Haga clic en el boton Afiadir %/,

8. En el marco Propiedades, escriba WYLBUR en el campo Titulo.

9. En el campo Tooltip, escriba Select WYLBUR.
10.En el campo Valuetolnsert, escriba WYL.

Este es el texto que se colocara en el campo de entrada y debe coincidir con los comandos que

normalmente escribiria manualmente en el campo.

El cuadro de didlogo Chooserltems se parecera a esto:

Chooser lems: Properties

0 ltem - Select Host | | Chosser Htom
1 [ltem - W¥LBLR I i
L Capbon WYLBUR
» Tooltip Select WYLBUR
ValueTolnsert Wy
f
+

WalueTolnsert

Specifies the text 12 be ingerted when SEIBCling an item
from the list.

ok || Conest

11.Repita los pasos anteriores para afiadir los siguientes elementos del selector:

Titulo Tooltip ValueTolnsert
TSO MVS/XA Select TSO MVS/XA TSOA

TSO MVS/XB Select TSO MVS/XB TSOQ
VM/370 Select VM/370 VM

Cuando esté completo, el cuadro de didlogo Chooserltems se parecera a esto:

Choaser fems: Properties

O Item - Select Host

1 lbem - WYLBLR

2 lbem - TSO MVS/HKA
3 ltem - TSO MVS/XE
4 lbem - VRLSTD

4=

|
+ FX[E

J
g
2
i
o
G
g
a
)
g
|

VahseTalnsert

| Specdies the bext t2 be irserted when selecting an item
from the list.

O || Cancel

12.Cuando haya terminado, haga clic en Aceptar.

13.Use los manipuladores del control para ajustar su tamafio de modo gque el texto se muestre

correctamente.

La pantalla tendria el siguiente aspecto:
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14.En la cuadricula de propiedades, haga clic en el botén acelerador [e] que hay junto a
TextInsertionLocation.
Aparecerd la ventana Seleccionar ubicaciéon de pantalla.
15.Seleccione la Ubicacidn de la lista Seleccionar por en la parte inferior de la ventana.
16.Haga clic en la T de TSOA a la derecha de ENTER SYSTEM 1D: en la ubicacién 12,29.
17.Haga clic en Aceptar.
18.En la cuadricula de propiedades, haga clic en el botén acelerador (o] que hay junto a Actions.

Aparecerd el cuadro de didlogo Actions.
19.En la lista Select type, seleccione Emulation Command.
20.Haga clic en Add.
21.En la lista Action, seleccione Enter.

Esta accion envia un comando Enter al host después de que el selector envie el texto seleccionado a
la ubicacidn de la pantalla especificada por TextinsertionLocation.

22.Haga clic en Aceptar.
23.Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como afadir un control de Tooltip

El control Tooltip muestra texto cuando se pasa el puntero del ratdn sobre el rea de la pantalla que ocupa
Tooltip.

1. Arrastre el icono de Tooltip desde el panel de control hasta el &rea de trabajo y suéltelo justo encima de
ENTER SYSTEM ID:

2. Arrastre los manipuladores del control para que cubra el texto de la pantalla:
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3. En la cuadricula de propiedades, escriba lo siguiente en el campo Caption:

Click drop-down list to select system
4. Haga clic en el campo Caption y coloque el cursor justo antes de to.
5. Pulse Alt + Intro.

La linea se divide en dos.
6. Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de AutoExecution

Después de iniciar sesion en el host de demostracion, debe pulsar Intro dos veces para que aparezca el
mensaje READY. Puede usar un control de AutoExecution para automatizar esta secuencia. Para ello:

1. En el panel de la izquierda, seleccione la segunda pantalla.

Una versién de mayor tamafio de la pantalla apareceréa en el area de trabajo.
2. Arrastre el control de AutoExecution del panel de control y suéltelo a la derecha del icono de Plus:

ACFEPODG ACFZ, ENTER LOGIN TD

W
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3. En la cuadricula de propiedades, haga clic en el botén acelerador [e] que hay junto al campo Actions.
4. En la lista Select type, seleccione Emulation Command.

Select type: Properties:

ErmulationCammand * | Add

oK Cancel

Haga clic en Add.

En la lista Action, seleccione Enter:

Haga clic en Aceptar.

Seleccione la tercera pantalla en el panel de la izquierda:

Afiada otro control de AutoExecution y asignele las mismas propiedades:

© © N o v

1406 -0F P20 FROM WEA

10.Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de Image

La imagen enmascara un area de la pantalla con un color de fondo o una imagen.

f Nota: En esta seccion se utiliza el archivo welcome.png suministrado con el paquete.
1. En el panel de historial, desplacese hacia abajo y seleccione la cuarta vista en miniatura. Muestra el

mensaje READY.

Una versién de mayor tamafio de la pantalla aparece en el area de trabajo:
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2. Arrastre el icono de control de la imagen desde el panel de control hasta el 4rea de trabajo y, a
continuacion, utilice los manipuladores del control para ajustarlos hasta un tamafio de 15 x 66:

3. En la cuadricula de propiedades, seleccione Image en la lista del menu desplegable Type.
Apareceréa el campo ImagePath.

4. Haga clic en el boton acelerador (o] gue hay junto al campo ImagePath.
Aparecerd el cuadro de dialogo Choose Image.

S. Haga clic en |/ junto a Add to pool.

6. Navegue a la ubicacion en la que haya guardado el archivo welcome . jpg, seleccidnelo y haga clic en
Open.

7. Asegurese de que la imagen esté seleccionada en el cuadro de dialogo Choose Image y haga clic en
Aceptar.

La imagen seleccionada ahora ocupa el control en la pantalla:
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Nota: También puede proporcionar un enlace a una imagen que no esta en su maquina. Para ello,
escriba la direccién Web de la imagen en el campo ImagePath.

8. Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de Label

Label afiade una etiqueta de texto a una pantalla verde. Puede usar Label para sustituir una etiqueta de
pantalla existente o crear una nueva.

1. En el panel de historial, seleccione la pantalla SALES ORDER ENTRY - CUSTOMER SCREEN.

Una versién de mayor tamafio de la pantalla apareceréa en el area de trabajo.

2. Arrastre el icono de control de Label desde el panel de control hasta el area de trabajo y suéltelo
encima del campo Contract.

3. Ajuste el tamafio del control, para que cubra el campo completamente:

4. En la cuadricula de propiedades, desmarque HostText.
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Aparecera el campo LabelText.
5. En el campo LabelText, elimine el texto predeterminado Label y escriba Date:
Seleccione Right en la lista Alignment.
7. Marque OverrideColorsSettings.

o

El control ahora utiliza los colores de fondo y el segundo plano de la pantalla para el fondo y el texto de
la etiqueta. El texto de la etiqueta es ahora visible en el control:

8. Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de Calendar

Calendar inserta una fecha seleccionada en un punto especificado de la pantalla.

1. Asegurese de que la pantalla SALES ORDER ENTRY - CUSTOMER SCREEN sigue mostrandose en el
area de trabajo.

2. Arrastre el icono de control de Calendar desde el panel de control hasta el area de trabajo y suéltelo a
la izquierda del (nuevo) campo Date.
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3. En la cuadricula de propiedades, haga clic en el botén acelerador [e] que hay junto al campo
InsertedDateFormat.

Aparecera el cuadro de didlogo Date Format:

MMM yyyy
Midlyyyy
Midiyy

MM/ddiyy
MM/ddiyyyy
dd/MMiyy
yy/Ml/dd
yyyy-MM-dd

Cancel

Puede elegir entre una gran variedad de formatos de fecha. Como alternativa, puede especificar un
formato de fecha personalizado.

4. Seleccione MM-dd-yy en la lista de fechas y haga clic en Aceptar.

El cuadro de didlogo se cierra y el formato de fecha aparece en el campo InsertedDateFormat.
5. En el campo Tooltip, escriba Select date.
6. Haga clic en el botén acelerador (o] gue hay junto al campo TextInsertionLocation.

Aparecerd la ventana Select Screen Location:
7. Seleccione Location en la lista Select By.
8. Haga clic en un espacio a la derecha del campo Contract en la ubicacion de la pantalla (3,52).
9. Haga clic en Aceptar.

El cuadro de dialogo se cierra y las coordenadas aparecen en el campo TextlnsertionLocation. En
este caso, 3,52. Las coordenadas aparecen también en la barra de estado, por debajo de la
cuadricula de propiedades.

Cuando esté completa, la cuadricula de propiedades se parecera a esto:

4 Common
MName Calendarl
Inserted DateFormat MM/ dd/yyyy |
Tooltip Select date

“ Action

m @
BoundVarnable v

“ Layout
Z0rder 1

10.Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de GridCollector
GridCollector recopila informacién de una ubicacion especifica de la pantalla y la muestra en una tabla.

1. En el panel izquierdo, desplacese hacia abajo y seleccione la pantalla EUROPEAN CUSTOMER LIST.
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2. Arrastre el control de GridCollector desde el panel de control y suéltelo al comienzo de la primera fila:

[ Em——

[FTY S —" —

. -

R CUM . REV

3. En la cuadricula de propiedades, en el campo Name, elimine GridCol lectorl y escriba
CustomerList.

4. Haga clic en el icono Edit [ del control.

Aparecera el marco GridCollector:

B CUM REM  COUNTRY

oo & costred asre

5. Desplace y cambie el tamafio del marco GridCollector para que enmarque los datos de la pantalla:
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=E
AGCOUNT HALES PEP WOL/YR  CUM BEY  COUWTRY)

Saecrten & czeed mars

6. Haga clic en el boton acelerador [e] gue hay junto al campo Columns.

Aparecerd el cuadro de didlogo Columns:

GridCobectorCalumn

MName GridColectorColumn

o Cancel

7. En el campo Name, elimine GridCol lectorColumn y escriba Account.
8. Haga clic en el boton Add %/,

Aparecera otro elemento en el marco Column Items.
9. En el campo Name, escriba Sales Rep.

10-Haga clic en el boton Add [#..

Aparecerd otro elemento en el marco Column Items.
11.Continuar afiadiendo columnas para:

« Vol/Yr
« Cum Rev
« Country

El cuadro de dialogo se parecera a esto:
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dCobectorCalamn
4 Misc

o Cancel

12.Haga clic en Aceptar.

El marco GridCollector contiene ahora un cierto niimero de lineas verticales azules. Representan
divisores de columna.

13.Arrastre cada divisor de columna a la izquierda de cada columna.

El GridCollector deberia tener ahora este aspecto:

P Cwvctior - o Facas Soer. Cesgss —_

ACCOUNT UALES BEP

Sugerencia: En algunos casos, como las aplicaciones web, los parametros del sistema no
~ buscan espacios iniciales. Por tanto, es mejor iniciar una columna en el primer caracter de los
datos.

14.En la esquina superior derecha del GridCollector, haga clic en el icono Save [H.
15.Seleccione Archivo > Guardar proyecto

Como anadir un control de Table

Esta seccion describe como afadir un control de Table para mostrar los datos recopilados por el control de
GridCollector.

1. Arrastre el control de Table de la cuadricula de propiedades y suéltelo sobre el control de GridCollector:

La tabla se vincula automaticamente con el control de GridCollector y se asigna al area definida por el
GridCollector:
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Nota: El campo LinkedGridCollectorName de la propiedad se completa automaticamente, y el
encabezamiento de la tabla y las propiedades de las columnas se basan en las propiedades del
GridCollector vinculado.

2. Desmarque IsMoreButtonVisible.
3. Desmarque IsAutoNavigateOnLoad.
4. Marque IsExportButtonVisible.

f Nota: El boton Mas deja de aparecer en la tabla y se sustituye por el botén Exportar.

5. Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de Collector

Los controles de Collector recopilan datos de pantalla para su uso en otras funciones. En este caso
afiadira un control de Collector para recopilar datos con los que generar una grafica circular del mes de
enero.

1. En el panel de historial, seleccione la pantalla TOPCO TOYS, INC Revenue Analysis By
Region.

2. Arrastre el icono del control de Collector desde el panel de control hasta el area de trabajo y suéltelo
justo encima de 305 en la columna de JAN para la region 1:
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3. En la cuadricula de propiedades, escriba R1Jtoy en el campo Name.

Este es el nombre de la variable en la que se guardara el valor.
4. Deje marcado Trim Spaces.

5. Afada controles de Collector para las otras tres regiones. Use R2Jtoy, R3Jtoy, y R4Jtoy como
nombres de parametros globales.

La pantalla tiene el siguiente aspecto:

= Facas S, Dasgne

#18d b  Cobunos s

6. Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de WebFrame

En la seccion anterior, afiadid cuatro controles de recolector para recopilar datos para una grafica circular.
Ahora, va a afiadir un control WebFrame para utilizar las variables de los controles del recolector para
generar la grafica circular.
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Nota: En esta seccion se utilizan los archivos WebFrame URL.txty pie chart.png
suministrados con el paquete.

1. Arrastre el icono del control WebFrame desde el panel de control hasta el &rea de trabajo y suéltelo
justo debajo de JAN:

2. Seleccione Pop-up en la lista Mode.
Nota: Si selecciona Embedded, la grafica circular resultante apareceria como una ventana
incrustada en la pantalla verde.

3. Haga clic en el botén acelerador [ que hay junto a ImagePath.

Aparecerd el cuadro de didlogo Choose Image.

4. Haga clic en [*=] junto a Add to pool.

5. Navegue a la ubicacion en la que haya guardado el archivo pie chart.png, seleccidnelo y haga clic
en Open.

6. Asegurese de que la imagen esta seleccionada en el cuadro de didlogo Choose Image y haga clic en
Aceptar.

7. En el campo Tooltip, escriba Pie chart.
8. Abra el archivo WebFrame_URL . txt.

El archivo contiene la siguiente URL:

http://chart.googleapis.com/chart?chs=300x150&cht=p3&chco=0000FF | OOFFOO0|
FFO00O0 | FFFFO0&chds=0,1000&chd=t : %%R1Jtoy%% , %%R2JItoy%% , %%R3Itoy%% , %%R4Jtoy%
%&chdl=Regionl]|Region2]|Region3|Region4&chtt=TOYS

9. Copie el contenido del archivo y péguelo en el campo URLSource.
10.Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de Tab

Tab proporciona un area de la pantalla a la que se pueden asignar otros controles. Puede haber varios
controles de Tab en una pantalla con mdltiples elementos de ficha dentro de un control de Tab.

1. En el panel de historial, seleccione la pantalla SALES ORDER ENTRY - DETAIL LINE ENTRY
SCREEN.

Una versién de mayor tamafio de la pantalla apareceréa en el area de trabajo.
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2. Arrastre el icono del control de Tab desde el panel de control hasta el area de trabajo y suéltelo en el
area de Remarks de la pantalla:

3. En la cuadricula de propiedades, haga clic en el boton acelerador [e] que hay junto al campo Tabltems.

Aparecera el cuadro de dialogo Tabltems:

Taty Nem ¥ Tabitern
4 Common

(s Cancel

4. En el campo Caption, elimine Tab Itemy escriba Order.
S. Haga clic en el botén Add =,

Aparecerd otro elemento en el marco Properties.
6. En el campo Caption, elimine Tab ltemy escriba Quantity.

Haga clic en el botén Add |=..

Aparecera otro elemento en el marco Properties.
8. En el campo Caption, elimine Tab 1temy escriba Approved.

El cuadro de dialogo se parecera a esto:
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Tab Thems Properties
Tahitern
4 Common

+ X *

Caption
Specifies the capion of the lab item

[ Lanoel

9. Haga clic en Aceptar.

El control Tab tendra ahora tres elementos de ficha:

Puede cambiar el ancho de los encabezados del elemento de ficha para que se ajusten al texto que
usted elija. Por ejemplo, la anchura predeterminada es de ocho caracteres. Puede especificar una
anchura distinta cambiando el valor del campo HeaderSize de la cuadricula de propiedades.

10.Cambie el valor del campo HeaderSize a 12.
Podré& percibir el cambio en la anchura de los encabezados del elemento de ficha.

Nota: Si selecciona Dynamic en la lista HeaderWidth, los encabezados se adaptan
automaticamente al tamafio del texto que contengan.

11-En Ja cuadricula de propiedades, haga clic en el boton hacia abajo E| gue hay junto al campo Color.

Aparecerd la paleta de Available Colors.
12.Seleccione RoyalBlue:

Available Colors

H B
EENENEEE '®
EEENENEE
(] ] EEEEEN

ENEEEEN n
n H EN
[ | O |
ARNEN u
[ | .||R:'J'f.R||.JF
H N

Standard Colors

[ Advancea |

El color llenara el control de Tab y sus elementos de ficha:
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13.Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de InputField

InputField proporciona un campo de entrada de texto en el que se puede escribir texto en una ubicacion
especifica de la pantalla.

1.

e

Cada campo de entrada requiere una etiqueta. Arrastre el icono de control de Label del panel de
control y suéltelo en el control de Tab que ha creado:

Quantity | Appraverd

En la cuadricula de propiedades, desmarque HostText.

Aparecera el campo LabelText.

En el campo LabelText, borre el texto predeterminado Label y escriba Order Number:.
Afiada otro control de Label debajo del primero y pdngale como nombre Status:.

Ajuste de tamafio de ambas etiquetas:

Crder Quantity | Apgroved

Arrastre el icono de control de InputField del panel de control y suéltelo en la fila Order Number:

e Cruantity Approved

Haga clic en el botén acelerador [= que hay junto al campo TextinsertionLocation.

Aparecera la ventana Select Screen Location.
Seleccione Location en la lista desplegable de Select By.
Haga clic en el campo Order Number y después en Aceptar.

Las coordenadas 3,16 apareceran en el campo TextlnsertionLocation.

10.Marque OverrideColorsSettings.

El elemento Tab actualmente tiene este aspecto:

Order Cruantity Approved

Uso del Screen Designer | 37



11.Haga clic en la ficha Quantity.

12.Arrastre el icono del control Label sobre el elemento de la ficha.

13.Desmarque HostText y ponga como nombre a la etiqueta Product Number :.

14.Ajuste el tamafio de la etiqueta.

15.Afada otra etiqueta debajo de la primera, pongale como nombre Quantity: y ajuste el tamafio.

El elemento Tab deberia tener ahora este aspecto:

16.Afiada un control de InputField a la fila Product Number.

17.Haga clic en el botén acelerador (o] gue hay junto al campo TextInsertionLocation para abrir la
ventana de Screen Location.

18.Seleccione Location en la lista desplegable Select By.
19.Haga clic en el campo Product Number y después en Aceptar.

Las coordenadas 6,18 apareceran en el campo TextlnsertionLocation.
20.Marque OverrideColorsSettings.
21.AfRada un control de InputField a la fila Quantity.
22.Abra la ventana de Screen Location y haga clic en el campo Order Qty.
23.Haga clic en Aceptar.

Las coordenadas 8,18 apareceran en el campo TextlnsertionLocation.
24 .Marque OverrideColorsSettings.

El elemento Tab deberia tener ahora este aspecto:

25.Haga clic en la ficha Approved.
26.Arrastre el icono del control Label sobre el elemento de la ficha.

27.Desmarque HostText, ponga como nombre de la etiqueta Approval : y ajuste el tamafio de la
etiqueta:

Order | Quanity | Approved

28.Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de RadioButton

RadioButton envia texto a una ubicacién de la pantalla especificada.

Esta seccion usa el control de Tab que cred anteriormente.
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1. Haga clic en la ficha Order:

Dcler Cruantity Approved

2. Arrastre el control de RadioButton desde el panel de control y suéltelo en la fila Status:

e Cuantity Approreed

En la cuadricula de propiedades, elimine RadioButton en el campo Caption y escriba Open.
En el campo GroupName, escriba OrderStatus.

Abra la ventana de Screen Location en el botén acelerador TextinsertionLocation.
Seleccione Location en la lista desplegable Select By.

Haga clic en el campo Status en la fila superior de la pantalla verde.

Haga clic en Aceptar.

© No o s

Las coordenadas 3,33 apareceran en el campo TextlnsertionLocation.
9. En el campo SelectedState > TextToSend, escriba Open.

La cuadricula de propiedades deberia tener este aspecto:

4 Common
Name RadioButtor
Caption Open
Tooltip =
GroupMame IrderStatus

4 Actions

TextinsertionLocation 333 X [u]
4 SelectedState

TextToSend 0O perl

Actions {Collectid |

4 UnselectedState -

10.Arrastre el control de RadioButton de la cuadricula de propiedades y suéltelo debajo del boton de
opcién Open:

Ok Cuuantity Approved

11.En la cuadricula de propiedades, elimine RadioButton en el campo Caption y escriba Shipped.
12.En el campo GroupName, escriba OrderStatus.

13.Abra la ventana de Screen Location en el botén acelerador TextinsertionLocation.
14.Seleccione Location en la lista desplegable Select By.

15.Haga clic en el campo Status en la fila superior de la pantalla verde.

16.Haga clic en Aceptar.

Las coordenadas 3,33 apareceran en el campo TextlnsertionLocation.
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17.En el campo SelectedState > TextToSend, escriba Shipped.
18.Haga clic en el boton acelerador (o] gue hay junto al campo Actions.

Aparecerd la ventana Actions:
19.Seleccione Email en la lista Select type y haga clic en Add.
20.En el campo ActionTarget, escriba: customer@address.com
21.Haga clic en Aceptar.

El elemento de ficha deberia tener este aspecto:

Dcler Cruantity Approved

22.Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Como anadir un control de CheckBox

CheckBox actia como un alternador de activacion/desactivacion del mismo modo que una casilla de
verificacion normal.

Esta seccion usa el control de Tab que cred anteriormente.

1. Haga clic en la ficha Approved:

Order | Quanity | Approved

2. Arrastre el control de CheckBox desde el panel de control y suéltelo en la fila Approval:

Order | Quansty | Approved

En la cuadricula de propiedades, elimine CheckBox en el campo Caption y escriba Approved.
Abra la ventana de Screen Location en el botén acelerador TextInsertionLocation.
Seleccione Location en la lista desplegable Select By.

Haga clic en el campo Status de la fila Line Number y haga clic en Aceptar. Las coordenadas 5,57
apareceran en el campo TextInsertionLocation.

En el campo CheckedState > TextToSend, escriba Approved.
8. En el campo UnCheckedState > TextToSend, escriba Pending en el campo TextToSend.

o oMW

~

La cuadricula de propiedades deberia tener este aspecto:
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4 Common

Name CheckBox1

Caption Approved

Tooltip )
4 Actions T

TextInsertionLocation 557 X ,
4 Checked5State
TextToSend Approved
Actions lec:-Necticl m

4 UncheckedState

TextToSend Pending -

El elemento de ficha deberia tener este aspecto:

9. Seleccione Archivo > Guardar proyecto.

Lanzamiento del proyecto

Ahora que el proyecto de personalizacion estd completo, es necesario:

e Generar un archivo de personalizacion.
» Asociar el archivo a una sesion del mainframe.
* Probar las pantallas.

Como generar un archivo de personalizacion

Ahora debe generar todos los controles y reglas que ha creado en un archivo de personalizacion. A
continuacion, enlace el archivo a una sesion del mainframe.

Para generar el archivo de personalizacion:

1. Seleccione Generar > Archivo de personalizacion.

Aparecerd el cuadro de didlogo Guardar archivo del Disefiador.
2. En el campo Nombre de archivo, escriba el nombre del archivo, como DemoHost.
3. Haga clic en Guardar.
4. Seleccione Archivo > Salir.

Como asociar el archivo de personalizacién con una
sesion de host
El paso final es asociar el archivo de personalizacion con una sesion de host. Para ello:

1. En Rumba para escritorio, seleccione Rumba+ > Modo Rumba+ .
2. Seleccione Rumba+ > Configuracion.

Aparecerd la ventana Configuracion de Rumba+.
3. Al lado del campo Asociar archivo de Disefiador de Rumba, haga clic en Explorar.
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Aparecerd el cuadro de dialogo Asociar archivo de personalizacion.
4. Seleccione el archivo de personalizacién que ha creado y después haga clic en Abrir.
5. En la ventana Configuracién de Rumba+, haga clic en Aceptar.

Pruebas de las pantallas

1. Seleccione Conexién > Conectar.

La pantalla del mainframe aparece en el modo Plus, mostrando los controles afiadidos:

Painliaive: Cisplny - Wacen Foous Rurrba L _=

Ry Dpershor o DR UM W L1225 1Mz

2. Pase el ratén sobre el botén Micro Focus .

El texto de informacién sobre herramientas que ha creado aparece:

3. Coloque el ratén sobre ENTER SYSTEM 1D:

El texto de informacién sobre herramientas que ha creado aparece:

4. Seleccione TSO MVS/XA en el control de Chooser. La accidon de AutoExecution especificada en el
Chooser envia automaticamente un comando de Intro para ejecutar la seleccion del sistema. Los
controles adicionales de AutoExecution creados envian comandos de Intro automaticamente a las
solicitudes de ENTER LOGON ID: y LAST SYSTEM ACCESS, presentando la pantalla de READY y la
imagen afadida con el control del Image:
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faaz Runring (] ok MUM W21 =

5. En la solicitud READY, introduzca:
0
Aparece la pantalla SALES ORDER ENTRY CUSTOMER SCREEN:

[ o, W WAL rena:

Esta pantalla contiene la etiqueta Date y el control deCalendar creado:

6. Coloque el ratdn sobre el control de Calendar.

El texto de informacién sobre herramientas que ha introducido aparece:

7. Haga clic en el control de Calendar.

Aparece un calendario:
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4 July 2015 >

Mo Tu We Th Fr Sa Su

r

z l112 3 4 =
6 7 B 3 10 11 12
13 14 15 16 17 18 18
20 21 22 23 24 25 25
27 28 23 30 3 1 2

8. Seleccione la fecha de hoy.

Aparece la fecha:

and/or chang

OE-30-15 U

9. Pulse PF3.
10.En la solicitud READY, introduzca C.

Aparece la pantalla EUROPEAN CUSTOMER LIST, que muestra la tabla creada con los controles
GridCollector y Table:

R

e |

11.Haga clic en Exportar en la parte superior derecha de la tabla.

Aparecerd el cuadro de didlogo Guardar como.

12.Especifigue un nombre para la tabla y haga clic en Guardar. Los contenidos de la tabla se guardan en
formato .CSV.

13.Pulse PF1.
14.En la solicitud READY, introduzca:

TOYS
15.En la pantalla TOPCO TOYS, INC, haga clic en el control WebFrame en JAN.

La grafica circular que ha creado aparece en una ventana aparte:
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=4~ Screen Designer WebFrame s =] -Q.H

TOYS

w -

16.Cierre la ventana de la grafica circular.
17.En la pantalla TOPCO TOYS, INC, pulse Intro.
18.En la solicitud READY, introduzca:

0

Aparece la pantalla SALES ORDER ENTRY CUSTOMER SCREEN.
19.Pulse PF8.

Aparece la pantalla SALES ORDER ENTRY DETAIL LINE ENTRY SCREEN, que muestra el control de
Tab creado:

= Murérams Oaply - Mo loos Fumise e gt

¢ Edt Veew Comeechon Tromgler Opises Took Rarber  Hel

-pTH = e iy L k™ P H &

¥l Memdfie Divpley *

Fensy Farring w ok UMW 338 e

20.En el elemento de la ficha Order, dentro del campo Order Number, escriba 12345.

El nUmero aparece en el campo Order Number de la pantalla verde.
21.Seleccione el botén de opcién Open.

Aparece el texto Open en el campo Status junto al nimero de orden:
Order Humber: 12345 Status: Open
22.Seleccione el botdn de opcién Shipped.

El texto Shipped sustituye a Open en el campo Status:

Order Humber: 12345 Status: Shipped

El cliente de correo electronico predeterminado abrira una nueva ventana de mensaje para que pueda
avisar al cliente de que el pedido ha sido enviado.

23.Haga clic en la ficha Quantity.
24.En el campo Product Number, escriba ABC77701.
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El texto aparece en el campo Product Number.
25.En el campo Quantity, escriba 25.

El texto aparece en el campo Order Qty:

26.Haga clic en la ficha Approved.
27.Marque Approved.

La casilla de verificacion queda desmarcada y el texto Pending aparece en el segundo campo
Status.

28.Vuelva a marcar Approved.

La casilla de verificacion queda marcada y el texto Approved aparece en el segundo campo Status.

La pantalla tiene el siguiente aspecto:

29.Seleccione Conexién > Desconectar.
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Uso del Rule Manager

Utilice el Rule Manager para crear controles dindmicos que aparecen en varias pantallas o aparecen
varias veces en una sola pantalla.

Cuando usar el Rule Manager

Los siguientes casos basicos describen cuando se debe usar el Rule Manager en lugar de la vista del
Screen Design.

< Al afiadir controles de Tooltip o Button a aplicaciones enteras.

En campos con controles de Tooltip especializados o0 asistencia que siguen siendo los mismos dentro
de toda la aplicacién. Especialmente til para aclarar informacion de cuenta, cliente y estado que se
abrevia o aparece en forma abreviada en la pantalla.

Botones como Salir, Borrar (pantalla) y Restablecer (teclado).
< Al agregar controles a las pantallas de los subsistemas.

Para controles que se correspondan con los principales subsistemas, tales como cuentas por pagat,
sistemas de solicitudes de asistencia o blusqueda de clientes. Un subsistema puede constar de entre
cinco y diez pantallas, pero las funciones del operador son las mismas en todos los casos.

El contenido de la pantalla puede cambiar, pero las necesidades de informacién del encabezado deben
ofrecer un control de modernizacion similar.

+ Areas de listas de datos con modernizaciones que se repiten en cada linea.
Una regla de Plus puede generar multiples modernizaciones.

Sugerencia: Si opina que un control de la vista del Screen Design podria funcionar mejor como
~ una regla, haga clic con el boton derecho en el control y seleccione Convertir en regla en el
menl emergente. El Screen Designer mueve el control al Rule Manager.

La ventana Rule Manager

Para abrir la ventana del Rule Manager, seleccione Herramientas > Rule Manager en la barra de
herramientas del Screen Designer.

Aparecerd la ventana Rule Manager:

Uso del Rule Manager | 47



List of rules

% Mew Rule
B Create Hotspots

J )

Rule description

&)

Clase

Panel de control. Contiene una lista de las siguientes acciones:

Nueva regla Abre el Rule Wizard para crear una nueva regla.

Editar regla Abre la regla seleccionada en el Rule Wizard para editarla.
Eliminar regla Elimina la regla seleccionada.

Activar regla Activa la regla seleccionada, si esta desactivada.
Desactivar regla Desactiva la regla seleccionada.

Duplicar regla Crea una copia de la regla seleccionada.

El panel de control también contiene:

« Botones para mover una regla un paso hacia arriba, un paso hacia abajo o a lo més alto o
lo mas bajo de una lista.
* Un cuadro de busqueda para buscar reglas.

{,4 Panel Lista de reglas. Contiene una lista de reglas configuradas. Cada regla consta de:
b e Una descripcion.

. ) =
Un icono para usar las reglas para filtrar pantallas

Un icono para mostrar si la regla esta activada 5

Un icono para mostrar si la regla esta desactivada =)
Un icono para editar la regla 5

Un icono para eliminar la regla #

Panel Descripcién de la regla. Muestra una version en lenguaje natural de la regla.
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El Asistente para reglas

El Asistente para reglas le ayuda a definir las reglas y condiciones que rigen qué acciones se producen en
una pantalla y cuando.

| Templates

Step 1
e |
| 2new e

[1&] Find 2l figlds that comtain the '§' ;iyn and collect the tewt, unless the screen is confiderntial.

|
|
=
|

C - [E] Create a Chooser on a screen with 3 specific hint above specific text,
|| BEPBEN & ars =
| PP [E Create a Helper button that sends mail on a screen with a specific field, @ (o
[iZ] Create a button that sends PF3 on the upper left corner of every screen,
Step 3
Select screen data to search for [Z] Create & Tooltip for & specific field an a specific screen.
[i=] Create a Web frame near a field on & sereen with & spesfic sereen name.
Step 4
Choose the nule actions
Rule nnmtl
Chibose exgeptians when A
‘When any mew screen agpears |

Cancel [ e Firush
Panel Pasos. Contiene los pasos que necesita ir siguiendo para crear una regla. El paso
actual esta resaltado.
@ Panel Opciones. Contiene las opciones disponibles para el paso seleccionado:
Cuando este paso esta resaltado... El panel de opciones contiene...
Paso 1 Una lista de las plantillas que se pueden
utilizar para crear una regla.
Paso 2 Las condiciones que identifican a la pantalla
a la que se aplicara la regla.
Paso 3 El campo, la ubicacién, o en el texto para
buscar en la pantalla.
Paso 4 Los controles que se crean de acuerdo con
las reglas.
Paso 5 Excepciones a las reglas que seleccionan
pantallas.
@ Panel Descripcion de la regla. Contiene una version en lenguaje natural de la regla.
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Ejemplos

Los ejemplos siguientes muestran diferentes formas de utilizar el Rule Manager para disefiar pantallas
modernizadas.

Como anadir controles de Button o Tooltip a
aplicaciones enteras

Disefiamos un sencillo boton de sistema llamado Clear con una regla que lo coloca sobre cada pantalla de
la aplicacién en la esquina superior derecha.

Controles de Button como este ayudan a los usuarios que no estén acostumbrados a las reglas que rigen
las aplicaciones de 3270/5250.

Rule description

When any new screen appears
then find screen rectangle from rowl columne 76 with smel 5 - 4
create a Button for each item found ' ){

WELCOME TOD THE MICRO FOCUS EIT CICS/TS SERVER 3.1 REGION 10:82:15

S

Como anadir controles dentro de subsistemas.

En este ejemplo, el administrador quiere ayudar a los usuarios a identificar el estado de una cuenta. En
cualquier parte de la aplicacién en la que aparezca la cadena ACCOUNT STATUS : AB, aparecera un
texto de informacidn sobre herramientas para que el operador sepa que el estado de la cuenta es "activa
con crédito aprobado”.

La norma busca primero la cadena de caracteres, y luego coloca un texto de informacion sobre
herramientas sobre la cadena entera. Moviendo el ratén sobre el campo abreviado se puede consultar una
descripcién mas detallada.
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R
Rule description
When a new screen appears
and the scresn containg "Account Status : AR’ somewhere an the screen 2

then find "Account Status : AR’ on soneen =

X X X

crease a .IT-:\I D FOr SBCh I g

_ Residential Account Profile

Como anadir reglas para usarlas en un conjunto de
pantallas

Este ejemplo muestra tres pantallas en una aplicacién llamada Master Inquiry. Las pantallas son
similares, pero tienen diferentes indicaciones de entrada y encabezamientos de datos. Cada pantalla se
identificaria automaticamente como una pantalla diferente.

El ejemplo crea una regla que coloca un botén de Create New Customer junto al primer campo.

La regla de este boton se basa en la designacion de la pantalla Master Inquiry . Si la pantalla se identifica
como Master Inquiryy se encuentra la cadena 5=display, la regla coloca automaticamente un
botdn junto al campo 5=display. En las pantallas que no coinciden con los criterios, no se crearé el
botén. El botdn estd programado con las pulsaciones para crear un registro de cliente dentro de la
aplicacion.
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Rule description
\1|.I' 2N 3 Mo SONEET) appeals
and the screen contains MASTER INQUIRY in rowl column2d -

then find "S=display’ on screen .

X X X

create a Button for each tem found

" ancel Mt = Eimish

Namet I

Como agregar controles para cada linea de una
pantalla

Este ejemplo utiliza pantallas que contienen tablas de datos y afiade los mismos controles a cada linea de
la pantalla. Si quiere utilizar la vista de Screen Designer, necesitaria afiadir un control separado para
cada linea de cada tabla. En su lugar, puede utilizar reglas para replicar los controles en cada linea.

Para seleccionar un cliente, el usuario escribe 1y pulsa Intro. El ejemplo establece una regla que
sustituye estas acciones.

Nota: El nUmero de entradas de datos por pagina varia. La regla crea 10 selecciones estaticas por
pagina. Como resultado, la Ultima pagina sélo tendra tres botones porque sélo tres selecciones son
vélidas.
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La regla busca las cadenas de caracteres Select Customer yl Select. Después, sustituye el campo
de entrada de caréacter Unico con un botén etiquetado como SEL. Este botdn sustituye las dos acciones de
escritura de 1 en el campo de datos y la accion de pulsar Intro con un simple clic del raton.

Rule name | Select a Customer
e

Rule description

When a new sCreen appears
angd the screen contams '1=5slect’ n roweB columined 5 == ' x
and the sereen contains ‘Select Custamer’ in raweS eolumn:53 E. ,'(
then find Unprotected and visible field with text: ' . ,.'{
craste & Button for each item found K

Cance Mext » Furiigh |

Debido a que la regla busca el campo de entrada, si ese campo de entrada no se encuentra, el control no
se aflade a la pantalla.
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Tipos de control

AutoExecution

AutoExecution se usa para activar una secuencia de acciones cuando aparece una pantalla verde. El
control no esta visible en una sesion Plus.

Propiedades:

Nombre Valor predeterminado Descripciéon

Actions Lista vacia Una o varias acciones se ejecutan de
forma secuencial desde la parte
superior a la parte inferior de la lista
especificada.

Button

Button se usa para activar una secuencia de acciones cuando se hace clic encima. El control puede incluir
texto o una imagen.

Propiedades:

Nombre Valor predeterminado Descripciéon

Mode Texto Especifica el tipo de contenido para
el control. Puede serText olmage.

Caption Button El texto que se mostrara en el botén.

ImagePath Cadena vacia Haga clic en el boton acelerador para

abrir la carpeta del grupo de
imagenes del proyecto, donde podra
seleccionar un archivo de imagen con
formato JPG, GIF o PNG. Para
seleccionar una imagen diferente,
haga clic en ARadir a grupo y
busque la imagen que quiera utilizar.
A continuacién, el archivo de imagen
se copia al grupo de imagenes y se
guarda con el proyecto.

De forma alternativa, puede escribir
la ruta completa o direccion Web
completa de la ubicacién de una
imagen en el campo Ruta de la
imagen.

Solo esta disponible si elMode
eslmage.

ImagePosition Stretch Especifica la posicion de la imagen
dentro del boton:

Stretch (predeterminado)
Fill
Fit
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Nombre

Valor predeterminado

Descripcion

Tooltip

Actions

Style

OverrideColorsSettings

Background

Foreground

Lista vacia

Predeterminada

Desmarcada

UseBackgroundFromHost

UseForegroundFromHost

Center

La informacién sobre herramientas se
muestra al pasar el puntero del ratén
sobre el botén.

Si esta vacia, se muestra el titulo del
boton.

Una o varias acciones que se
ejecutan de forma secuencial desde
la parte superior a la parte inferior de
la lista especificada.

El estilo del botén.

Cuando esta marcada, las opciones
de color de fondo y primer plano se
muestran disponibles y se
sobrescribe la propiedadStyle.

Un cuadro de lista que contiene dos
opciones:

* UseBackgroundFromHost (el
color de texto de la pantalla de
host se usa como color de fondo)

¢ CustomColors

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.

Un cuadro de lista que contiene dos
opciones:

¢ UseForegroundFromHost (el
color de texto de la pantalla de
host se usa como color de primer
plano)

¢ CustomcColors

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.

Cal

endar

Calendar se utiliza para elegir una fecha y se muestra inicialmente en la pantalla como un icono. Calendar
se abre al hacer clic en el icono. Se cierra al perder el foco o cuando se selecciona una fecha.

Cuando se selecciona una fecha en el seleccionador de fechas, esta se inserta en la pantalla, en las
coordenadas definidas porTextinsertionLocation. El formato esta definido porinsertedDateFormat.

Si el campo que ocupa Calendar contiene date, Calendar utiliza el campo al abrirse. De lo contrario,

Calendar utiliza la fecha actual.

Propiedades:
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Nombre Valor predeterminado Descripcion

InsertedDateFormat Cadena vacia Especifica el formato del texto que
representa el formato de fecha.

Si esta vacio, se utiliza el formato de
fecha predeterminado:

dd/MM/Zyyyy
Por ejemplo,03/01/2015.

Tooltip Cadena vacia Si esta vacio, no se muestra la
informacién sobre herramientas.

Usar el cuadro de dialogo Formato de fecha

Utilice el cuadro de dialogo Formato de fecha para seleccionar un formato de fecha predefinido o para
crear un formato de fecha personalizado.

Seleccionar formatos de fecha

Para seleccionar un formato de fecha distinto al predeterminado:

1. Haga clic en el boton acelerador [e] gue hay junto al campo InsertedDateFormat de la cuadricula de
propiedades.

Aparecera el cuadro de dialogo Formato de fecha.
2. Seleccione un formato de fecha de la lista que se muestra y, a continuacidn, haga clic en Aceptar.

El cuadro de dialogo se cierra y el formato de fecha elegido aparece en el campolnsertedDateFormat.

Usar formatos de fecha personalizados

Para utilizar un formato de fecha personalizado:

1. Escriba el formato que desee en el campo situado en la parte superior del cuadro de didlogo Formato
de fecha.

Nota: El diay el afio deben especificarse siempre en mindsculas. El mes debe especificarse
siempre en mayusculas.

2. Haga clic en Agregar.

El formato personalizado aparecera en la lista principal.
3. Haga clic en Aceptar.

El cuadro de dialogo se cierra y el formato de fecha elegido aparece en el campolnsertedDateFormat.

4. Para eliminar un formato personalizado de la lista, seleccione el formato y, a continuacién, haga clic en
Quitar.

i Nota: Solo se pueden eliminar formatos personalizados, no un formato suministrado.

Especificacion del formato de fecha personalizado

La siguiente tabla describe los formatos de fecha que se pueden utilizar con el control Calendario.

Especificador de formato Descripcion Ejemplo Interpretacion
j Representa el nUmero de  j-aa Para la fecha 1/1/2015, j se
secuencia de un dia en el muestra como 1-15.

- . j-aaaa
afio del calendario. )

Para la fecha 31/12/2015,
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Especificador de formato Descripcién Ejemplo Interpretacion
j muestra valores entre 1, j se muestra como
que representa el 1 de 365-2015.
enero, y 366, que
representa el 31 de
diciembre de un afio
bisiesto.
ili Representa el nUmero de jjj-aa Para la fecha 1/1/2015, jjj
secuencia de un dia en el se muestra como 001-15.
fio del calendario ll-aaaa
ano ' Para la fecha 31/12/2015,
jji muestra valores entre 1, jii se muestra como
gue representa el 1 de 365-2015.
enero, y 366, que
representa el 31 de
diciembre de un afio
bisiesto.
Para jjj, los valores
inferiores a 100 se rellenan
€ON uno 0 varios ceros.
d El dia del mes, de 1 a 31. d/M/aaaa Para la fecha 1/6/15, d se
d/M/aa interpreta como 1.
Para la fecha 15/06/2015, d
se interpreta como 15.
dd El dia del mes, de 1 a 31. dd/M/aaaa Para la fecha 1/6/2015
dd/M/aa dd se interpreta como 01.
Para la fecha: 15/6/15
dd se interpreta como 15.
ddd El nombre abreviado del dia ddd-M-aaaa Para la fecha lun-6-2015,
de la semana. ddd-M-aa ddd se interpreta como lun
(para ES-ES).
Para la fecha lun.-6-15, ddd
se interpreta como lun.
(para FR).
dddd El nombre completo del dia dddd-M-aaaa Para la fecha lunes-6-2015
de la semana. dddd-M-aa dddd se interpreta como
lunes (para ES-ES).
Para la fecha lundi-6-15,
dddd se interpreta como
lundi (para FR).
M Elmes,de 1lal2. dd-M-aaaa Para la fecha 15/6/2015, M
se interpreta como 6.
Para la fecha 15/12/2015,
M se interpreta como 12.
AR El mes, de 01 a 12. dd-MM-aaaa Para la fecha 15/06/2015,

MM se interpreta como 06.




Especificador de formato Descripcién Ejemplo Interpretacion

Para la fecha 15/12/2015,
MM se interpreta como 12.

MMM El nombre abreviado del dd-MMM-aaaa Para la fecha 15-jun-2015,
mes. MMM se interpreta como
jun (para ES-ES).

Para la fecha 15-juin-2015,
MMM se interpreta como
juin (para FR).

MMMM El nombre completo del dd-MMMM-aaaa Para la fecha 15-
mes. enero-2015, MMMM se
interpreta como enero
(para ES-ES).

y Representa solo el Gltimo dd-M-a Para la fecha 03-2-15, a se
digito del afio. interpreta como 5.

Cuando el usuario abre el
control Calendario, el digito
de la década actual se
afiade a la izquierda. Es
decir, el afio se establece
en 15 (2015)

aa El afio, de 00 a 99. dd-M-aa Para la fecha 15-6-15, aa
se interpreta como 15.
aaaa El afio, como un nimero de dd-M-aaaa Para la fecha 15-6-2015,
cuatro digitos. aaaa se interpreta como
2015.
Cualquier cadena Separadores de fecha. Ejemplos:
dd M aaaa
dd-M-aaaa
dd/M/aaaa
dd#M#aaaa

CheckBox

El control CheckBox actla como un alternador de activacién/desactivacion del mismo modo que una
casilla de verificacion normal.

CheckBox permite al usuario elegir una de las dos opciones, como Siy No.

Propiedades:

Nombre Valor predeterminado Descripcion

Estado marcado Cadena vacia El texto que se utilizard en la
ubicacion de pantalla especificada y
cualquier accion especificada que
deba realizarse si la casilla de
verificacion esta marcada.
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Nombre

Valor predeterminado

Descripcion

UncheckedState

Cadena vacia

El texto que se utilizara en la

ubicacion de pantalla especificada y
cualquier accion especificada que
deba realizarse si la casilla de
verificacion esta desmarcada.

Caption Casilla de verificacion El texto de la etiqueta que aparece

junto a la casilla de verificacion.

El texto de informacion sobre
herramientas que aparece al pasar el
raton por encima del control.

Tooltip Cadena vacia

OverrideStyleSettings Desmarcada Cuando esta marcada, las opciones
de color de fondo y primer plano se
muestran disponibles y, cuando se
seleccionan, sobrescriben la

propiedadStyle.

Un cuadro de lista que contiene dos
opciones:

Background UseBackgroundFromHost

* UseBackgroundFromHost (el
color de fondo de la pantalla de
host se usa como color de fondo)

¢ CustomColors

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.

Foreground UseForegroundFromHost Un cuadro de lista que contiene dos

opciones:

* UseForegroundFromHost (el
color de texto de la pantalla de
host se usa como color de primer
plano)

e CustomColors

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.

BackgroundColor Negro Una paleta de colores para elegir el
color de fondo. Solo esta disponible
siBackground esta definido

comoCustomColors.

ForegroundColor Blanco Una paleta de colores para elegir el
color de texto. Solo estéa disponible
siForeground esta definido

comoCustomColors.

Chooser

Chooser se visualiza en la pantalla como un control desplegable. Chooser se usa para insertar datos en
un campo de la pantalla seleccionando un elemento de la lista.

Compatible con Autocompletar.

Propiedades:
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Nombre Valor predeterminado Descripcion

Chooserltems Lista vacia La lista de los elementos que se
muestran en la lista desplegable al
hacer clic en la flecha hacia abajo. La
lista de elementos se puede importar
desde un archivo .CcSV (ver mas
abajo). Cada elemento se especifica
porCaption,Tooltip yValueTolnsert.

Caption El texto que se mostrara en el
elemento de la lista desplegable.

Tooltip El texto que mostraraToolTip al pasar
el cursor del ratén sobre el elemento
de la lista desplegable.

ValueTolnsert Especifica el texto que se insertara al
seleccionar un elemento de la lista.

IsAutoCompleteEnabled Marcada Cuando estd marcada, Chooser
ofrece autométicamente un elemento
coincidente que no distingue entre
mayusculas y mindsculas para que
se seleccione de la lista. Si el usuario
no estéa escribiendo en el campo de
pantalla ocupado por Chooser, no se
hace ninguna sugerencia.

IsEditable Marcada Cuando esta marcada, los datos se
pueden escribir en el campo que esta
utilizando Chooser. Si no esta
marcada, los datos solo se pueden
seleccionar de la lista desplegable.

Acciones Lista vacia Una recopilacion de las acciones que
se deben realizar cuando se
selecciona un elemento de Selector.

Sobrescribir configuracion de Desmarcada Cuando esta marcada, las opciones

estilo de color de fondo y primer plano se
muestran disponibles y se
sobrescribe la propiedadStyle.

Background UseBackgroundFromHost Un cuadro de lista que contiene dos
opciones:

* UseBackgroundFromHost (el
color de texto de la pantalla de
host se usa como color de fondo)

e CustomColors

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.

Foreground UseForegroundFromHost Un cuadro de lista que contiene dos
opciones:

* UseForegroundFromHost (el
color de texto de la pantalla de
host se usa como color de primer
plano)

* CustomColors
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Nombre Valor predeterminado Descripcion

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.

BackgroundColor Negro Una paleta de colores para elegir el
color de fondo. Solo esta disponible
siBackground esta definido
comoCustomcColors.

ForegroundColor Blanco Una paleta de colores para elegir el
color de texto. Solo esta disponible
siForeground esta definido
comoCustomColors.

Importar elementos desde un archivo . csv
Para utilizar esta funcion correctamente, el contenido del archivo . csv debe tener el siguiente formato:
<CAP><DEL><TIP><DEL><VAL>

donde:
Esto... Indica esto...
<CAP> Titulo.
<DEL> Delimitador (;). Es el nico delimitador compatible.
<TIP> Informacién sobre herramientas.
<VAL> Valor que insertar.
Por ejemplo:

#First block
AAA;BBB;CCC
AAA;BBB;CCC
DDD;EEE;ZZZ
GGG;HHH; 11
JJJ;KKK;LLL
MMM ; NNN ; 000

Para importar un archivo .csv:

1. Haga clic en el botén acelerador que hay junto aChooserltems en la cuadricula de propiedades.

2. En el cuadro de didlogoChooserltems, haga clic en el icono Importar.
3. Seleccione el archivo .csv.
4. Haga clic enOK.

Collector

Collector no esta visible en una sesién de Plus. Se utiliza para copiar el texto de la ubicacion de la pantalla
del Collector en la base de datos de la sesion. La ubicacién de pantalla del Collector se define mediante
los dos pares (Row Offset, Column Offset), (Row Span, Column Span).

La duracién de la base de datos es de toda la sesién. Los datos se recopilan cuando la pantalla de host
aparece como una lista de pares (clave, valor) de cadenas. Los datos los pueden utilizar otros controles
solo desde la sesidn actual. Cuando la ubicacién de pantalla del Collector abarca filas de pantalla, se
insertan los saltos de linea correspondientes en los datos recopilados.
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Por ejemplo, un control Button con el aspecto de un icono pequefio de auricular se puede configurar con
una accién Ejecutar_Aplicacién para que ejecute Skype. Los Argumentos_Adicionales de esta accién
pueden utilizar un numero de teléfono almacenado por el Collector que se encuentre en un campo de
namero de teléfono de otra pantalla de la sesién.

Propiedades:

Nombre Valor predeterminado Descripcion

Name Cadena vacia El nombre del control Collector.

Name también especifica una clave
gue Collector utilizara al copiar datos
desde la ubicacion de pantalla del
Collector a la base de datos.

Los datos almacenados con la misma
clave mas de una vez se
sobrescriben.

Se puede acceder a los datos en otro
momento de la sesién mediante la
sintaxis:

%%PhoneNumber%%

dondePhoneNumber es el nombre
de la variable global.

TrimSpaces Marcada Cuando esta marcada, los caracteres
de espacio en blanco no se copian en
la base de datos. Si no esta marcada,
los caracteres de espacio en blanco
se incluyen en los datos.

GridCollector

El control del GridCollector es una versién ampliada del control del Collector. El Collector recopila datos en
forma de texto de una ubicacion concreta de la pantalla. El GridCollector recopila datos en forma de tabla
(o cuadricula).

El control almacena la informacidn recopilada en una base de datos durante la sesién actual. La
informacion puede ser utilizada por cualquier otro control.

Para configurar las propiedades del GridCollector, haga clic en el botén Modo de edicién que hay en la
esquina superior derecha del control. Cuando haya terminado, haga clic en el boton Guardar y salir o en
el botén Cancelar modo de edicion.

Propiedades:

Nombre Valor predeterminado Descripcion

Name GridCollector El nombre de un GridCollector. Debe
ser Unico.

Columns GridCollector Column Recopilacion de columnas. Cada

columna tiene una propiedad:
Nombre: Cadena no vacia.

IncludesHeader Marcada Cuando esta marcada, la seleccion
incluye el encabezado de la tabla.

AvoidDuplications Marcada Cuando esta marcada, no se
recopilan las filas duplicadas.
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Descripcion

Nombre Valor predeterminado
MultiPageNavigation Marcada
MaxPagesToLookUp 1

NavigationAidKey PF8
EndOfDataConditions

Cuando esta marcada, se habilitan
las siguientes propiedades:

MaxPages
AlIDKey
EndCondition

Numero entero. El nimero de
paginas adicionales que se
recuperan anticipadamente cada vez
gue la operacion de recuperacion es
activada por uno de los controles que
utiliza los datos del GridCollector. El
GridCollector implementa el
mecanismo de recuperacion (no el
control que utiliza el GridCollector).

La clave AID para recuperar la pagina
siguiente.

Al hacer clic en la tecla aceleradora,
se abre el cuadro de
dialogoEndOfDataConditions (ver
mas abajo).

Propiedades EndOfDataConditions

Nombre Valor predeterminado

Descripciéon

SameData

EmptyLine

Text

EndOfDataText

EndOfDataTextLocation
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Cuando se selecciona, la recopilaciéon
de datos se detiene si se encuentran
datos duplicados. Predeterminado.

f Nota: Si esta es la tGnica
condicion de parada que se
ha definido, Mismos datos no
se puede eliminar.

Cuando se selecciona, la recopilaciéon
de datos se detiene si se encuentra
una linea vacia.

Cuando se selecciona, la recopilacién
de datos se detiene si:

Se encuentra la cadena no vacia
especificada en la ubicacién de
pantalla especificada.

O:

La cadena especificada esta vacia y
no se encuentra nada en la ubicacion
de pantalla especificada.

El texto que se buscara. Disponible si
se ha seleccionado Texto.

Ubicacion del texto. Es una de las
siguientes opciones:




Nombre Valor predeterminado Descripciéon

e La pantalla completa, como
especifica la cadena En
cualquier lugar.

* Una ubicacion concreta de la
pantalla, especificada en el
cuadro de didlogo Ubicacion de
la pantalla. Para abrir este
cuadro de dilogo, haga clic en el
boton acelerador que hay junto al
campoEndOfDataTextLocation.

EndOfDataTextRow La fila del texto.

EndOfDataTextColumn La columna del texto.

Nota: El GridCollector comprueba las condiciones de parada desde la parte superior a la parte
inferior de la lista hasta que se cumple alguna condicion y, entonces, deja de recopilar datos. De esta
manera, se pueden reordenar las condiciones para recopilar diferentes cantidades de datos desde
las mismas pantallas.

Sintaxis

Cualquier control que quiera utilizar los datos del GridCollector puede obtener los datos mediante la
siguiente sintaxis:

%%GridCol lector_Name[Row_Number,Column_Name]%%

Ejemplos:

%%Customers[5,Address]%% Define cémo obtener la direccion de la entrada 5.

%%Customers[*,Address]%% Define cémo obtener la direccion de todos los clientes.
Esto puede ser Util para establecer el origen de los
elementos de un control de lista.

%%Customers[3,*]%% Define cémo obtener todos los datos del cliente en la
tercera fila.

%%Customers[>,*]%% Define como obtener datos del GridCollector para todos
los clientes.

En una pantalla del Plus, cada vez que aparecen datos nuevos en la pantalla, los datos se afiaden a la
tabla del GridCollector.

Image

El control Image sirve para enmascarar un area de la pantalla. El control aparece en una sesion de Plus
sin marco y se puede rellenar con una de las siguientes opciones:

Color SiUseBackgroundFromHost estd marcada, Image se rellena con el color de fondo del host. Si
UseBackgroundFromHost no estd marcada, puede seleccionar el color de relleno de la paleta.
El color predeterminado es el negro. Si selecciona un relleno transparente, el control Image sera
invisible en la pantalla.

Image Si no selecciona una imagen valida o proporciona una direccion URL valida, el control Image
serd invisible en la pantalla.
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Puede cambiar la opacidad del control Image para mostrar el contenido de la pantalla detras del control.
Para ello, seleccione el control y, a continuacidn, haga clic en el icono de la esquina superior derecha del
marco del control.

Propiedades:

Nombre Valor predeterminado Descripciéon

Type Color Puede serColor olmage.

UseBackgroundFromHost Marcada Solo esta disponible si elType
esColor.

Color Negro Color de relleno. Solo estéa disponible

si elType esColor
yUseBackgroundFromHost no esta
marcada.

ImagePath Cadena vacia Haga clic en el botdn acelerador para
abrir la carpeta del grupo de
imagenes del proyecto, donde podra
seleccionar un archivo de imagen con
formato JPG, GIF o PNG. Para
seleccionar una imagen diferente,
haga clic en Afiadir a grupo y
busque la imagen que quiera utilizar.
A continuacion, el archivo de imagen
se copia al grupo de imagenes y se
guarda con el proyecto.

De forma alternativa, puede escribir
la ruta completa o direccién Web
completa de la ubicacién de una
imagen en el campo Ruta de la
imagen.

Solo esta disponible si elMode
eslmage.

ImagePosition Stretch Posicion y tamafio de la imagen
seleccionada. Puede ser una de las
siguientes opciones:

Stretch (predeterminado)
Fill

Fit

Tile

Center

InputField

El control InputField facilita un campo donde el usuario escribe el texto que se inserta en una ubicacion
determinada de la pantalla.

Por ejemplo, InputField se puede utilizar para modernizar y racionalizar el disefio de una pantalla con un
numero de campos de entrada. Los controles InputField se pueden colocar donde sean mas Utiles. La
informacion que el usuario escribe en ellos se insertara en las ubicaciones de pantalla de las areas
normalmente editables.

Nota: Cuando el control se utiliza en una pantalla de Plus, el campo de entrada muestra el valor de la
ubicacidn de pantalla, en la longitud especificada. Sin embargo, si la ubicacién de pantalla es un
campo protegido, no se leeran los datos y no se podra escribir en el control InputField.

66 | Tipos de control



Ademas, si la longitud es 0 (el valor predeterminado), los datos se leen hasta el final del campo de
pantalla verde al que se refiere el control y el nimero de caracteres queda limitado a la longitud de la
pantalla verde.

Propiedades:

Nombre Valor predeterminado Descripciéon

Length 0 El nimero méximo de caracteres que
puede contener el campo. Un valor 0
significa que el nimero de caracteres
gueda limitado a la longitud del
campo de pantalla verde.

Tooltip Cadena vacia Una informacion sobre herramienta
que describe el control.

IsNumeric Falso Especifica si la entrada es numérica
0 para todos los caracteres.

OverrideStyleSettings Desmarcada Cuando estd marcada, las opciones
de color de fondo y primer plano se
muestran disponibles y se
sobrescribe la propiedadStyle.

Background UseBackgroundFromHost Un cuadro de lista que contiene dos
opciones:

e UseBackgroundFromHost (el
color de texto de la pantalla de
host se usa como color de fondo)

¢ CustomColors

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.

Foreground UseForegroundFromHost Un cuadro de lista que contiene dos
opciones:

e UseForegroundFromHost (el
color de texto de la pantalla de
host se usa como color de primer
plano)

¢ CustomcColors

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.

BackgroundColor Negro Una paleta de colores para elegir el
color de fondo. Solo estéa disponible
siBackground esta definido
comoCustomColors.

ForegroundColor Blanco Una paleta de colores para elegir el
color de texto. Solo esté disponible
siForeground esta definido
comoCustomColors.

IsPassword Desmarcada Cuando esta marcada, se utiliza un
asterisco (*) para enmascarar los
caracteres escritos.
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Label

El control Label tiene una sola linea y permite colocar cualquier texto estatico en una ubicacion

determinada de la pantalla.

Propiedades:

Nombre

Valor predeterminado

Descripciéon

HostText

LabelText

TextLocation

TextLength

Alignment

OverrideColorsSettings

Background
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Marcada

Label

InPlace

Left

Desmarcada

UseBackgroundFromHost

Cuando esta marcada, se utiliza el
texto de host ubicado en
(StartRow,StartColumn) como texto
de la etiqueta. Cuando no esta
marcada,LabelText esta disponible.

SiHostText no estd marcada,
especifica el texto personalizado que
se mostrara en la etiqueta.

La (fila,columna) de la pantalla de
donde debe tomarse el texto de la
etiqueta. InPlace significa que el
texto de la etiqueta debe tomarse de
la ubicacién del control tal como se
especifica en la pagina Screen
Design o de la ubicacion del
marcador légico definido por la
condicion SearchFor.

La ubicacion de pantalla también se
puede definir usando la ventana
Seleccionar ubicacion de pantalla,
gue se abre al hacer clic en el bot6n
acelerador que hay junto al campo
TextLocation.

Especifica el nimero de caracteres
del texto de la etiqueta.

Especifica la alineacion del texto de
la etiqueta:

Left
Center
Right

Cuando esta marcada, las opciones
de color de fondo y primer plano se
muestran disponibles y se
sobrescribe la propiedadStyle.

Un cuadro de lista que contiene dos
opciones:

¢ UseBackgroundFromHost (el
color de texto de la pantalla de
host se usa como color de fondo)

e CustomColors

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.




Nombre

Valor predeterminado

Descripcion

Foreground

UseForegroundFromHost

Un cuadro de lista que contiene dos
opciones:

* UseForegroundFromHost (el
color de texto de la pantalla de
host se usa como color de primer
plano)

e CustomColors

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.

RadioButton

El control RadioButton se usa para afiadir texto a una ubicacion de pantalla determinada.

Propiedades:

Nombre Valor predeterminado Descripcion

Caption Botén de opcion El texto que se mostrara en el control.

Tooltip Cadena vacia El texto de informacion sobre
herramientas que aparece al pasar el
raton por encima del control.

GroupName Cadena vacia El grupo de botones de opcién al que

Estado seleccionado

Estado no seleccionado

OverrideStyleSettings

Background

Foreground

Cadena vacia

Cadena vacia

Desmarcada

UseBackgroundFromHost

UseForegroundFromHost

pertenece este boton de opcidn.

El texto que se utilizara en la
ubicacién de pantalla especificada y
cualquier accién especificada que
deba realizarse si la casilla de
verificacion esta marcada.

El texto que se utilizara en la
ubicacién de pantalla especificada y
cualquier accién especificada que
deba realizarse si la casilla de
verificacion no esta marcada.

El texto que se utilizara en la
ubicacién de pantalla especificada y
cualquier accién especificada que
deba realizarse si la casilla de
verificacion esta marcada.

Un cuadro de lista que contiene dos
opciones:

* UseBackgroundFromHost (el
color de fondo de la pantalla de
host se usa como color de fondo)

¢ CustomColors

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.

Un cuadro de lista que contiene dos
opciones:
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Nombre Valor predeterminado Descripcion

¢ UseForegroundFromHost (el
color de texto de la pantalla de
host se usa como color de primer
plano)

¢ CustomColors

Solo esta disponible
siOverrideStyleSettings esta
marcada.

BackgroundColor Negro Una paleta de colores para elegir el
color de fondo. Solo esta disponible
siBackground esta definido
comoCustomColors.

ForegroundColor Blanco Una paleta de colores para elegir el
color de texto. Solo esta disponible
siForeground esta definido
comoCustomColors.

Tab

Tab proporciona un area de la pantalla a la que se pueden asignar otros controles. Puede haber varios
controles Tab en una pantalla y varios elementos de este tipo dentro de un control Tab.

Para asignar un control a un elemento de pestafia, arrastre el control encima del elemento de pestafia
correspondiente.

Cuando se selecciona otro elemento de pestafa, este se muestra junto con sus controles.

y Notes:

« Al eliminar un elemento de pestafia, se eliminan todos sus controles asignados.
e Al eliminar un control Tab, se eliminan todos los elementos de pestafia y sus controles asignados.

Propiedades:

Nombre Valor predeterminado Descripcion

Tabltems Recopilacion vacia Muestra una lista de todos los
elementos de pestafia y sus
controles. Cada elemento de pestafia
tiene un titulo.

HostBackground Desmarcada Cuando esta marcada, el control Tab
utiliza el color de fondo de la pantalla
de host. Cuando no esti marcada, el
control utiliza el color definido por la
propiedad Color.

Color Humo blanco Especifica el color de fondo del
control Tab.
Anchura de encabezado Estatica Especifica el ancho de los

encabezados del elemento de
pestafia. Estatica establece una
anchura fija especificada por
Anchura de encabezado. Dinamica
establece una anchura variable en
funcién de la longitud del texto del
encabezado.
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Nombre Valor predeterminado Descripcion

Tamafo de encabezado 8 Especifica la anchura fija de los
encabezados del elemento de
pestafa.

Table

El control Table da formato a los datos de varias pantallas y los reline en una tabla con funciones de
filtrado y ordenacidn por la que es posible desplazarse.

El control Table utiliza un control GridCollector predefinido como origen de datos. Si ya hay un
GridCollector Unico en la pantalla, el control Table se vincula a él autométicamente. Si no hay ninguin
GridCollector en la pantalla, debe crear manualmente un vinculo a un GridCollector usando la propiedad
LinkedGridCollectorName.

Propiedades:

Nombre Valor predeterminado Descripcién

LinkedGridCollectorName Nombre del control GridCollector al
que esta vinculado el control Table.

Columns Recopilacion de columnas.

Title Nombre de la columna del El titulo visible de la columna.
GridCollector vinculada.

IsVisible Marcada Cuando esta marcada, el control esta
visible en una pantalla Plus.

ColumnAliasInGridCollector Nombre de la columna del
GridCollector de donde se tomaran
los datos.

ColumnType String Puede ser uno de los siguientes:

String
Number
Date

ColumnDateFormat Formato de las fechas de la columna
seleccionada.

ColumnAlignment Left Alinea el texto de la celda. Puede ser
uno de los siguientes:

Left
Center
Right

IsHeaderVisible Desmarcada Cuando esta marcada, la tabla
muestra los encabezados de
columna.

IsAutoNavigateOnLoad Marcada Cuando esta marcada, el control
Tabla activa el GridCollector para
recuperar las siguientes paginas
autométicamente cuando se activa el
control Table.

IsFilterable Marcada Cuando esta marcada, afiade un
campoFilter a la tabla. El valor
introducido filtra todas las filas
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Nombre

Valor predeterminado

Descripcion

IsMoreButtonVisible

IsExportButtonVisible

DefaultRowCommand

Marcada

Desmarcada

excepto las que tienen cadenas o un
prefijo de cadena que coincide con el
texto de filtro de una columna.

Cuando estd marcada, se afiade un
botébnMore que se activa en la barra
de titulo de la tabla.More avanza
hacia abajo por la pantalla hasta que
no quedan mas datos de tabla.

Cuando estd marcada, se afiade un
botdén Exportar a la barra de titulo de
la tabla. Esto permite al usuario
exportar el contenido de la tabla a un
archivo . csvV delimitado por comas
para utilizarlo en Microsoft Excel.

Las acciones que se realizan cuando
el usuario hace doble clic en una fila.
Al crear acciones, se puede utilizar la
sintaxis siguiente para tomar el texto

de cualquier celda de la tabla cuando
se hace doble clic en una fila:

##ColumnAliasInGridCollec
tor##

La sintaxis siguiente también se
puede utilizar para tomar el texto de
cualquier control Collector:

%% GlobalVariableName%%

Tooltip

El control Tooltip se activa cuando se pasa el puntero del ratdn sobre el area de la pantalla que ocupa

Tooltip.

Hay dos modos de Tooltip:

Modo estético

globales establecidos por los recopiladores.

Donde el contenido de Tooltip es una cadena libre. La cadena puede incluir pardmetros

Modo avanzado Donde Tooltip puede leer texto desde la ubicacion de pantalla y usarlo como el texto

que se muestra.

Propiedades:
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Nombre Valor predeterminado Descripciéon

Caption Cadena vacia Especifica el texto que mostrara la
Tooltip. Se pueden utilizar los datos
almacenados por los controles
Collector.

Advanced Desmarcada Cuando estd marcada, activa el modo
avanzado.

KeyTextLocation InPlace La (fila,columna) de la pantalla donde

se debe tomar el texto. InPlace se
refiere a la ubicacion del control
como aparece especificada en la




Nombre Valor predeterminado Descripcion

vista Screen Design o0 a la ubicacién
del marcador l6gico definido por la
condicion SearchFor.

La ubicacion de pantalla también se
puede definir usando la ventana
Seleccionar ubicacion de pantalla,
gue se abre al hacer clic en el bot6n
acelerador que hay junto al campo
KeyTextLocation.

Tooltipltems Solo modo avanzado.

Importar elementos desde un archivo . csv

Para utilizar esta funcion correctamente, el contenido del archivo . csv debe tener el siguiente formato:

<KEY><DEL><TIP>

donde:
Esto... Indica esto...

<KEY> Clave que representa el texto de emulacion en pantalla.
<DEL> Delimitador (;). Es el tnico delimitador compatible.
<TIP> Texto de informacion sobre herramientas.

Por ejemplo:

#Tool Tip values

TSO;TSO log on

Password;Enter your password

Application required;Enter your CICS application name
Userid;Enter your user 1D

Para importar un archivo .csv:

1. Haga clic en el botén acelerador que hay junto a Tooltipltems en la cuadricula de propiedades.
En el cuadro de didlogo Tooltipltems, haga clic en el icono Importar.

Seleccione el archivo .csv.

Haga clic en Aceptar.

A ownN

WebFrame

WebFrame es un control que puede mostrarse como un icono o como una ventana incrustada en la
pantalla. Se puede configurar un icono parecido a un pequefio globo para abrir un mapa basado en la
direccion postal que se muestra en la pantalla de host. Una ventana incrustada muestra el contenido de
una direccién Web especificada cuando llega la pantalla.

Propiedades:

Nombre Valor predeterminado Descripcion

Modo Emergente Especifica si WebFrame se muestra
como un icono (Emergente) o como
una ventana incrustada (Incrustado).
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Nombre

Valor predeterminado

Descripcion

URLSource

ImagePath

Width
Height
Tooltip

Cadena vacia

Cadena vacia

500
500

Cualquier direccion Web valida. Los
datos almacenados por los controles
Collector se pueden utilizar para
especificar el destino.

Haga clic en el boton acelerador para
abrir la carpeta del grupo de
imagenes del proyecto, donde podra
seleccionar un archivo de imagen con
formato JPG, GIF o PNG. Para
seleccionar una imagen diferente,
haga clic en ARadir a grupo y
busque la imagen que quiera utilizar.
A continuacién, el archivo de imagen
se copia al grupo de imagenes y se
guarda con el proyecto.

De forma alternativa, puede escribir
la ruta completa o direccién Web
completa de la ubicacién de una
imagen en el campo Ruta de la
imagen.

Ancho de la ventana en pixeles.
Altura de la ventana en pixeles.

Si estéa vacio, no se muestra la
informacién sobre herramientas. Si
no, especifica el texto que mostrara la
informacién sobre herramientas al
pasar el raton sobre el icono
WebFrame.

Propiedades compartidas

Cada una de las siguientes propiedades puede ser utilizada por mas de un tipo de control:

Nombre

Valor predeterminado

Descripcion
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Nombre

TextlnsertionLocation

InPlace

Especifica un nombre personalizado
para uno o mas controles.

Nota: Si una regla crea mas
de un control del mismo tipo
en la misma pantalla, se
utiliza la siguiente convencién
de nomenclatura:

<name>,
<name>_1, ...
<name>_<name>

La (fila,columna) de la pantalla donde
se inserta el texto.

* InPlace se refiere a la ubicacion
del control como aparece
especificada en la vista Screen
Design o a la ubicacién del
marcador |6gico definido por la
condicion SearchFor.




Nombre Valor predeterminado Descripcion

* Ninguna significa que el control
no tiene una ubicacion
especificada en la pantalla verde
y que su funcién es independiente
de la pantalla verde.

La ubicacién de pantalla también se
puede definir usando la ventana
Seleccionar ubicacion de pantalla,
que se abre al hacer clic en el boton
acelerador que hay junto al
campoTextinsertionLocation .

Variable vinculada Un origen de datos que los controles
pueden utilizar para leer o escribir de
modo que puedan interactuar entre
si.

ControlTarget MainArea El objetivo de control es la region
especificada en el tema actualmente
seleccionado, donde se coloca el
control.MainArea es la region
ocupada por la pantalla verde.

Style Cadena vacia El estilo define el aspecto de un
control. Sus posibles valores se
muestran en la lista de elementos
tomados del tema actualmente
seleccionado. Si no se especifica, se
utiliza el estilo predeterminado.

UseBackgroundFromHost Desmarcada Cuando estd marcada, el control
adquiere su color de fondo
procedente del host. Cuando no esta
marcada, se utiliza el color de fondo
definido por el estilo del control.

UseForegroundFromHost Desmarcada Cuando estd marcada, el control
adquiere su color de primer plano
procedente del host. Cuando no esta
marcada, se utiliza el color de primer
plano definido por el estilo del control.

RowOffset 0 Desplazamiento vertical con respecto
a la fila en la que se encuentra el
marcador l6gico. Los marcadores
I6gicos se definen mediante la
condicion SearchFor. Un valor
positivo 0 negativo define la ubicacion
de pantalla como el numero de filas
hacia arriba o hacia abajo del
marcador logico.

Un valor de desplazamiento erréneo
puede desplazar de forma anémala el
control.

ColumnOffset 0 Desplazamiento horizontal con
respecto a la columna en la que se
encuentra el marcador légico. Los
marcadores légicos se definen
mediante la condicién SearchFor. Un
valor positivo o negativo define la
ubicacién de pantalla como el
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Nombre

Valor predeterminado

Descripcion

RowSpan

ColumnSpan

namero de columnas desde la
derecha o la izquierda del marcador
I6gico.

Un valor de desplazamiento erréneo
puede desplazar de forma anémala el
control.

Si no es cero, anula la altura de un
marcador légico definido con la
condicién SearchFor.

Si no es cero, anula el ancho de un
marcador légico definido con la
condicién SearchFor.

ZOrder El valorZOrder mas alto de todos los  Especifica el orden de apilamiento de
controles de la pantalla actual enla  dos o mé&s controles. Los controles
pagina del Disefiador de pantallas con valoresZOrder mayores
excepto Nivel superior + 1 aparecen mas arriba de la pila 0 mas

cerca del primer plano.
Acciones
Accion Descripcién Valores
SetText Inserta texto en la ubicacion
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Comando Emulacién

Borrar Campo

de pantalla especificada de
un campo no protegido.

Si la ubicacion especificada
no se encuentra en un
campo no protegido, no se
realiza ninguna accion.

Ejecuta un comando de
emulacion especificado.

Borra el contenido de un
campo especificado en la
ubicacion de pantalla
especificada.

TextInsertionLocation La (fila,columna) de la pantalla

ActionTarget

donde se inserta el
control.InPlace se refiere a la
ubicacién del control como
aparece especificada en la
vista Screen Design, o ala
ubicacién del marcador légico
definido por la condicion
SearchFor.

La ubicacion de pantalla
también se puede definir
usando la ventana
Seleccionar ubicacion de
pantalla, que se abre al hacer
clic en el boton acelerador que
hay junto al
campoTextinsertionLocation.

El texto que se va a insertar.

EmulationCommand Los valores posibles se

muestran en una lista.

FieldLocation La (fila,columna) de la pantalla donde

se inserta el control.InPlace se refiere
a la ubicacién del control como
aparece especificada en la pagina
Screen Design, o0 a la ubicacion del
marcador légico definido por la
condicion SearchFor.




Accioén

Descripcion Valores

WebSite

Ejecutar Aplicacion

RunMacro

RunScript

Establecer cursor

La ubicacion de pantalla también se
puede definir usando la ventana
Seleccionar ubicacion de pantalla,
gue se abre al hacer clic en el botén
acelerador que hay junto al
campoFieldLocation.

Ejecuta el explorador
predeterminado del usuario
para navegar a un sitio Web
especificado.

ActionTarget Direccion de sitio Web. Los datos
almacenados por los controles
delCollector se pueden usar para
especificar argumentos.

Ejecuta una aplicacion

especificada en el equipo

del usuario. Linea de comandos que se debe ejecutar. Por
ejemplo:

C:\Program Files (x86)\Skype\Phone
\Skype.exe

Objetivo de accion

Argumentos adicionales
Argumentos de la aplicacién. Por ejemplo:
/callto:+555555

Los datos almacenados por los controles delCollector se
pueden usar para especificar parametros
paraActionTarget yAdditionalArguments.

Ejecuta una macro

o ActionTarget Ruta completa al archivo de macro que
especificada.

se debe ejecutar o la ruta relativa a la
carpeta de macros. Los datos
almacenados por los controles
delCollector se pueden usar para
especificar argumentos.

Ejecuta una secuencia de

o ActionTarget Ruta completa al archivo de secuencia
comandos especificada.

de comandos que se debe ejecutar o
la ruta relativa a la carpeta de
secuencias de comandos. Los datos
almacenados por los controles
delCollector se pueden usar para
especificar argumentos.

Coloca el cursor en la
ubicacion de pantalla
especificada.

Ubicacién La (fila,columna) de la pantalla donde se

del cursor debe insertar el cursor.InPlace se refiere
a la ubicacién del control como aparece
especificada en la vista Screen Design o
a la ubicacion del marcador I6gico
definido por la condicion SearchFor.

La ubicacion de pantalla también se
puede definir usando la ventana
Seleccionar ubicacion de pantalla, que
se abre al hacer clic en el botén
acelerador que hay junto al
campoCursorLocation.
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Accioén

Descripcion

Valores

Establecer valor de una
variable

Email

Crea una variable global y
establece su valor. Sila
variable global ya existe, se
restablece su valor.

Envia un correo electronico
a la direccion especificada.

Nombre de El nombre de la variable global.
variable
global

Contenido  El valor de la variable global.

Las expresiones que contienen valores
de otras variables globales que ya
existen se pueden usar con la forma%
%<other_variable_name>%%.

Objetivo de La direccién de correo electronico
accion del destinatario.

El menu contextual de un control

Cuando se hace clic con el botén derecho sobre un control, aparece un menu contextual con las
siguientes opciones de menu:

Opcién

Descripcion

Convertir en regla

Cortar

Copy
Pegar

Eliminar

Activar/desactivar

Enviar al fondo

Traer al frente

Convierte un control estatico de la vista Screen Design
en un control dinamico administrado por el Rule
Manager.

Corta un control al portapapeles del Screen Designer.
Copia un control al portapapeles del Screen Designer.

Pega un control desde el portapapeles del Screen
Designer a la pantalla que se muestra actualmente en el
area de trabajo de la vista Screen Design.

Elimina un control.

Desactiva un control de modo que se mantiene en el
proyecto, pero no se utiliza en la pantalla personalizada.
Aparece un signo de exclamacion en la parte superior
derecha del control para indicar que esta desactivado.
Para activar un control, haga clic con el botén derecho
sobre el control y seleccione Activar en el menu
emergente.

Puede seguir editando controles desactivados, pero no
se utilizaran en una pantalla personalizada hasta que los
active.

Si copia un control desactivado o lo convierte en regla, el
control permanecera desactivado.

Si dos 0 mas controles aparecen superpuestos, esta
opcién envia el control seleccionado al fondo de la pila de
controles.

Si dos 0 mas controles aparecen superpuestos, esta
opcién trae el control seleccionado al frente de la pila de
controles.
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Ccomo

Esta seccion contiene informacion adicional sobre el Screen Designer, controles y reglas.

Uso de temas

Un tema define el disefio de la pantalla y el aspecto de cada control en todas las pantallas de un proyecto
de personalizacion.

El disefio de la pantalla se define por tener un area principal rectangular en el centro, que puede estar
rodeada de areas rectangulares (margenes). Los margenes estan definidos por el tema utilizado.

El &rea principal de una pantalla puede contener cualquier tipo de control. Sin embargo, los margenes solo
pueden contener botones o imagenes.

Nota: Para afiadir botones a los margenes de un tema, arrastre el icono de control de la cuadricula
de propiedades en la vista de Screen Design. Para agregar imagenes a los margenes de un tema,
use el Editor de temas.

En el ejemplo siguiente, se han afiadido dos imagenes al tema del proyecto utilizando el Editor de temas.
Los dos botones del margen izquierdo se han afadido desde la cuadricula de propiedades en la vista de
Screen Design:

4« My corporate logo oo

. Importante: Si desea cambiar un tema, los margenes del tema anterior desaparecen junto con su
— contenido. Por ello, recomendamos elegir el tema en las primeras etapas del proyecto de
personalizacion.

Se incluyen tres temas en el Screen Designer. Ademas, puede utilizar el Editor de temas para disefar su
propio tema.

Seleccionar un tema

1. Seleccione Herramientas > Configuracion del proyecto

Aparecera el cuadro de dialogo Configuracién del proyecto.
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Haga clic en Temas en el panel de la izquierda.

Haga clic en Cambiar en el panel de la derecha.Apareceré el cuadro de didlogo Seleccionar tema.
Seleccione la miniatura del tema que desea utilizar en el panel izquierdo.

Haga clic en Aceptar.

Haga clic en Aceptar en el cuadro de dialogo Configuracion del proyecto.

El tema se aplica a todas las pantallas de su proyecto.

Crear un tema de Windows

1.

Seleccione Herramientas > Editor de temas.

Aparecerd la ventana Editor de temas.

. Seleccione Archivo > Nuevo.

Aparecerd el cuadro de didlogo Crear tema.
Escriba un nombre apropiado para el tema en el campo Nombre del tema.
Haga clic en Aceptar.

Aparecerd la pantalla de disefio del Editor de temas.

Seleccione un disefio del panel Disefios.

El disefio aparece en el panel central.

En el panel Mascaras, seleccione Mascara base de Windows en la lista desplegable.

/ Nota: Si selecciona un tema de Windows, no podra editar la mascara de un control.

En el panel central, seleccione un color de la lista Fondo de vista previa de tema para mostrar un
color de fondo para el tema.

Nota: Esto solo muestra una vista previa del color. Para utilizar un color especifico, debe cambiar
el color de fondo en la pantalla del emulador.

Para afiadir un fondo o una imagen a un panel del tema, seleccione el panel y, a continuacion,
seleccione el color o la imagen de la lista Fondo o Imagen, segun corresponda.

Cuando haya terminado, seleccione Archivo > Cerrar.

Se cerrard la pantalla de disefio.

10.En la ventana Editor de temas, seleccione Archivo > Salir.

Crear un tema Pantalla verde

1.

Seleccione Herramientas > Editor de temas.

Aparecerd la ventana Editor de temas.
Seleccione Archivo > Nuevo.

Aparecerd el cuadro de didlogo Crear tema.
Escriba un nombre adecuado en el campo Nombre del tema.
Haga clic en Aceptar.

Aparecera la pantalla de disefio del Editor de temas.
Seleccione un disefio del panel Disefios.

El disefio aparece en el panel central.
En el panel Mascaras, seleccione Mascara base de pantalla verde de la lista desplegable.
Opcional: Seleccione un color de la lista desplegable Color base.

Esto determina el color base de primer plano utilizado en el tema.



8. En el panel central, seleccione un color de la lista Fondo de vista previa de tema para mostrar un
color de fondo para el tema.

Nota: Esto solo muestra una vista previa del color. Para utilizar un color especifico, debe cambiar
el color de fondo en la pantalla del emulador.

9. Para afadir un fondo o una imagen a un panel del tema, seleccione el panel y, a continuacion,
seleccione el color o la imagen de la lista Fondo o Imagen, segun corresponda.

10.Cuando haya terminado, seleccione Archivo > Cerrar.

Se cerrard la pantalla de disefio.
11.En la ventana Editor de temas, seleccione Archivo > Salir.

BuUsqueda de pantallas del historial

Puede buscar en las vistas en miniatura del panel de historial cadenas de texto que aparezcan o bien en
una pantalla o bien como parte del identificador de una pantalla.

En la parte inferior del panel de historial, en el campo de blsqueda, escriba una cadena de busqueda. Se
filtraran las vistas en miniatura, dejando solo las pantallas que contengan la cadena de busqueda.

Creacion de pantallas modernas con un lienzo de pantalla

A menudo las pantallas modernas requieren mas espacio que la disposicién fija de las pantallas verdes.
Pueda liberarse de la pantalla fija definida por el terminal. Para ello, defina la configuracién de un lienzo de
pantalla y, a continuacion, afiada los controles igual que lo haria en una pantalla verde.

Ademés de tamafios de pantalla personalizados, la funcién del lienzo de pantalla admite los siguientes
tipos de pantalla:

* Modelo 2 (24 x 80)
¢ Modelo 3 (32 x 80)
e Modelo 5 (27 x 132)

Otra ventaja de utilizar un lienzo de pantalla es que se puede colocar un lienzo mas grande en una
pantalla verde pequefia para maximizar el espacio en la pantalla.

Definir configuracion predeterminada del lienzo

Para definir la configuracién predeterminada del lienzo de pantalla, utilice el cuadro de didlogo
Configuracion del proyecto.

Nota: Puede especificar una configuracién diferente para la pantalla seleccionada en Herramientas
> Lienzo de pantalla.

1. Seleccione Herramientas > Configuracion del proyecto.

Aparecera el cuadro de dialogo Configuracién del proyecto.
2. Haga clic en Lienzo de pantalla del panel de la izquierda.

La configuracion del lienzo de pantalla aparecera en el panel de la derecha.
3. Especifique la configuracion que desee:

Parametro Descripcion

Tamario del lienzo Nota: El tamafio del lienzo no puede ser menor que el tamafio de la
pantalla verde seleccionada.

Cémo | 81



82

Cémo

Parametro Descripcion

Numero de filas Especifica el nimero de filas de la nueva pantalla. El valor predeterminado
es el nimero de filas de la pantalla verde.

Numero de columnas Especifica el nUmero de columnas de la nueva pantalla. El valor
predeterminado es el nimero de columnas de la pantalla verde.

Tamafo de fuente del lienzo Define el tamafio de fuente. El valor predeterminado es de 26 ptos.

Tamafio de fuente fijo Cuando estd marcada, el tamafio de fuente no cambia si se modifica el
tamafio de la ventana.

Fondo del lienzo

Color Define el color de fondo. El valor predeterminado es blanco. Se puede utilizar
con Imagen.

Imagen Haga clic en el botén acelerador para abrir el cuadro de didlogo Elegir
imagen y seleccionar una imagen de fondo. Se puede utilizar con Color.

Disefio de imagen Seleccione una de las siguientes opciones:

Alargar
Rellenar
Encajar
Mosaico
Centrar

Aplicar la configuracién Cuando esta marcada, se aplica automéaticamente un lienzo de pantalla con
automaticamente a cada nueva la configuracion predeterminada a cada pantalla de historial recién
pantalla de historial importada.

Nota: Esta configuracién oculta todos los campos de pantalla verde.
Por ello, recomendamos utilizar Controles de generacién
automatica cuando se utiliza esta configuracion.

Definir la configuracion de una pantalla seleccionada

1. Seleccione una pantalla en el panel de historial.
2. Seleccione Herramientas > Lienzo de pantalla.
Aparecera el cuadro de dialogo Lienzo de pantalla.

Nota: También puede hacer clic con el botén derecho en el &rea de trabajo de la pantalla 'y
seleccionar Lienzo de pantalla > Configuracion en el menl emergente.

3. Especifique la configuracién que desee:

Parametro Descripcion

Tamafio del lienzo Nota: El tamafio del lienzo no puede ser menor que el tamario de la
pantalla verde seleccionada.

Numero de filas Especifica el nimero de filas de la nueva pantalla. El valor predeterminado
es el nimero de filas de la pantalla verde.

Numero de columnas Especifica el nUmero de columnas de la nueva pantalla. El valor
predeterminado es el nimero de columnas de la pantalla verde.

Tamafo de fuente del lienzo Define el tamafio de fuente. El valor predeterminado es de 26 ptos.

Tamafio de fuente fijo Cuando estd marcada, el tamafio de fuente no cambia si se modifica el
tamafio de la ventana.

Fondo del lienzo




Parametro Descripcion

Color Define el color de fondo. El valor predeterminado es blanco. Se puede utilizar
con Imagen.

Imagen Haga clic en el botén acelerador para abrir el cuadro de didlogo Elegir
imagen y seleccionar una imagen de fondo. Se puede utilizar con Color.

Disefio de imagen Seleccione una de las siguientes opciones:

Alargar
Rellenar
Encajar
Mosaico
Centrar

4. Haga clic en Aceptar.

Nota: Para sobrescribir la configuracién predeterminada del lienzo de pantalla con la configuracion
gue acaba de definir, haga clic en Establecer como predeterminado.

Copiar y pegar un lienzo de pantalla

Si ya se ha aplicado un lienzo de pantalla a una pantalla, se puede copiar el lienzo y su configuracién y, a
continuacion, aplicarlo a otra pantalla. Para ello:

1. Seleccione una pantalla en el panel de historial.

2. Haga clic con el boton derecho en el area de trabajo de la pantalla y, a continuacién, seleccione Copiar
lienzo en el menu emergente.

3. Seleccione otra pantalla en el panel de historial.

4. Haga clic con el boton derecho en el area de trabajo de la pantalla y, a continuacion, seleccione Pegar
lienzo en el menu emergente.

El lienzo de pantalla copiado y su configuracion se aplican a la pantalla.

Quitar un lienzo de pantalla

Para quitar un lienzo de pantalla de una pantalla verde, haga clic con el botén derecho en el area de
trabajo de la pantalla y, a continuacion, seleccione Eliminar lienzo en el mend emergente. Esto no afecta
a los controles que haya afiadido al proyecto de personalizacion.

Ejemplo

En la seccion Como agregar controles afiadimos controles a las pantallas del host de demostracién para
darles un aspecto moderno y atractivo. Este ejemplo muestra como las pantallas se puede modernizar ain
mas.

Con un lienzo de pantalla, podemos dar a la pantalla de bienvenida un aspecto limpio, nitido y moderno:
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Fijese en que hemos usado el Editor de temas para agregar un banner superior y el logotipo.

Seleccionar el sistema host le lleva a la misma pantalla que antes, pero con un aspecto renovado.
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Si hace clic en Introducir pedido ahora va a la pantalla SALES ORDER ENTRY - CUSTOMER:
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Fijese también en que hemos usado controles autogenerados para sustituir completamente la pantalla

verde original.

|Identificar pantallas

Acerca de la identificacion de pantalla

El Screen Designer es compatible con los siguientes métodos de identificacion de pantallas:

Predeterminada

Basado en la
seleccioén

Una identificacion que se calcula a partir de los datos de campo de una pantalla. Se
utiliza de forma predeterminada.

Para personalizar pantallas, se debe asignar un ID de pantalla a cada pantalla.
Desgraciadamente, puede que este ID de pantalla predeterminado no sea
suficiente. Es lo que ocurre cuando varias pantallas, que deben diferenciarse,
obtienen el mismo ID de pantalla. También puede ocurrir cuando varias pantallas, a
las que hay que dirigirse como una misma, obtienen ID de pantalla diferentes.

Una identificacion basada en el contenido de una o mas selecciones de pantalla.
Cuando el ID de pantalla predeterminado no es suficiente, se puede seleccionar el
contenido de una ubicacion de pantalla como ID de pantalla. Si se hace mas de una
seleccidn, el contenido de cada seleccion se unifica para formar el ID de pantalla.
Cada seleccion se limita a la altura de una fila en la pantalla.

Nota: Antes de empezar a personalizar las pantallas de un proyecto, se debe elegir el tipo de ID de
pantalla predeterminado o un tipo de ID de pantalla basado en la seleccion. No se puede cambiar el
tipo de ID de pantalla una vez que se ha comenzado a personalizar una pantalla.

Identificacion de Se puede definir un algoritmo de identificacion personalizado para cada pantalla

pantalla
personalizada

registrada durante la sesién. Para una identificacion de pantalla personalizada, hay
que definir un conjunto de areas seleccionadas en una pantalla y especificar un
nombre para ellas. Esto define los datos de pantalla para distinguir una pantalla
determinada de las demas pantallas del proyecto. El nombre de identificacién
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personalizada se asigna como un ID de pantalla a cada pantalla del proyecto que
tenga exactamente los mismos datos en exactamente las mismas areas
seleccionadas que la identificacion personalizada.

Se puede elegir una identificacion de pantalla basada en la seleccién, una identificacion de pantalla
personalizada o una combinacién de ambas. De esta manera, se puede distinguir entre pantallas que, de
otro modo, habrian tenido el mismo ID o identificar pantallas similares que, de otro modo, habrian tenido
ID diferentes.

Especificar una identificacion de pantalla basada en la
seleccidn

1. Seleccione Herramientas > Configuracion del proyecto.

Aparecerd la ventana Configuracion del proyecto.

2. Enla pagina ID de pantalla, haga clic en la opcion Seleccionar que hay junto a Basada en la
seleccion.
Aparecerd la ventana Seleccion.

3. Seleccione una miniatura de pantalla en el panel de la izquierda.

4. En el area de trabajo, seleccione una parte del texto de la pantalla dibujando con el ratén un borde
rectangular dentro de la fila de una sola pantalla.
El texto seleccionado se afiadird como un ID a cualquier pantalla del proyecto que tenga el mismo texto
en la misma ubicacion.

5. Opcional: También puede afiadir otras selecciones de pantalla para formar el ID de pantalla. El texto de
cada ubicacion de pantalla seleccionada se unira para formar el ID de pantalla.

6. Haga clic en Aceptar.
7. Haga clic en Aceptar en la ventana Configuracién del proyecto.

Eliminar una seleccion:

Para eliminar una seleccion, haga clic con el botén derecho en la seleccién y seleccione Eliminar esta
seleccioén en el menld emergente.

Especificar identificacion de pantalla personalizada

1. Seleccione Herramientas > Configuracién del proyecto.

Aparecerd la ventana Configuracion del proyecto.
2. Enla pagina ID de pantalla, haga clic en Administrar identificacion de pantalla.

Aparecerd la ventana Administrar identificacion de pantalla.

3. Seleccione una miniatura del panel de la izquierda.

4. Haga clic en Afiadir identificacion personalizada en el panel de la derecha.

5. Seleccione las areas de texto en la pantalla dibujando con el raton bordes rectangulares dentro de las
filas de una sola pantalla.
El panel de historial de la izquierda se filtrard para mostrar solo las pantallas que tengan las mismas
areas de texto en las mismas ubicaciones que ha seleccionado.

6. Escriba un nombre en el campo Nombre.

7. Opcional: Marque Usar con ID de base. El ID de base se crea a partir del tipo de ID de pantalla que
ha elegido antes de empezar a personalizar pantallas. Cuando esta opcién esta marcada, el ID de
base se utiliza como una forma adicional de identificar la pantalla.



El nombre que haya especificado se utiliza como ID de pantalla personalizada para cualquiera de las
pantallas de su proyecto que:

» Tenga las mismas areas de texto en las mismas ubicaciones que haya seleccionado.
» Tenga el mismo ID de base (si Usar con ID de base esta marcada).

Nota: El ID de base se muestra en la parte superior de cada miniatura en el panel de la izquierda,
mientras que los ID de pantalla aparecen en la parte inferior de cada miniatura.
8. Haga clic en Aceptar.

y Nota: Haga solo una identificacion personalizada de la pantalla antes de hacer clic en Aceptar.

9. Haga clic en Aceptar en la ventana Configuracién del proyecto.

Eliminar la identificacién de pantalla personalizada:

Para eliminar una seleccion, haga clic con el botén derecho en la seleccién y seleccione Eliminar esta
seleccion en el mend emergente.

i Notes:

* No se puede definir el mismo ID de pantalla personalizada para dos pantallas distintas si una de
ellas o las dos estan personalizadas.

» Una pantalla no puede tener mas de un ID de pantalla personalizada. No se puede especificar un
ID de pantalla personalizada si la pantalla ya tiene uno.

e Se producird una ambigliedad de ID de pantalla si intenta importar otro proyecto en el que al
menos una pantalla coincida con un ID personalizado del proyecto base, pero que esa pantalla ya
tenga un ID de pantalla personalizada. La pantalla afectada aparecera marcada por tener una
ambigledad de ID de pantalla en la vistaScreen Designer.

* No se puede importar otro proyecto que tenga una pantalla con ambigtiedad de ID de pantalla.
Primero se debe revisar el proyecto para solucionar el problema.

Administracion de controles

Generacion automatica de controles

En algunos casos, es posible que desee crear la pantalla completa de nuevo. Es posible generando
automaticamente controles Etiqueta y Campo de entrada para todos los campos protegidos y no
protegidos de una pantalla verde. Para ello:

1. Seleccione Herramientas > Configuracion del proyecto.

Aparecerd el cuadro de dialogo Configuracién del proyecto.
2. Haga clic en Controles de generacién automatica en el panel de la izquierda.
3. Especifique la configuracion que desee:

Marcar esto... Para realizar esto...
Excluir las etiquetas creadas a partir de campos Cuando esta marcada, filtra controles Etiqueta que se
vacios han creado a partir de campos protegidos que no

contienen texto. Esta marcada de forma
predeterminada.

Generar controles automaticamente en todas las Cuando esta marcada, genera automaticamente

pantallas nuevas del historial controles Etiqueta y Campo de entrada en todas las
pantallas del historial recién importadas. Esta
desmarcada de forma predeterminada.

4. Haga clic en Aceptar.
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5. Para generar los controles automaticamente en la pantalla actual, seleccione Herramientas >
Controles de generacion automatica.

Cambiar el nivel de opacidad

Puede utilizar el control deslizante de la barra de herramientas para cambiar la opacidad de todos los
controles de una pantalla de opacidad completa a opacidad del 20 %.

Al hacer clic en el icono Nivel de opacidad, se muestra el control deslizante de opacidad y la opacidad se
activa y desactiva.

Seleccionar varios controles

Puede seleccionar mas de un control en cualquier momento para poder realizar la misma accién una vez
en todos los controles seleccionados, en lugar de una vez para cada control.

Puede seleccionar los controles de una de las siguientes formas:

« Con el raton, dibuje un area en la pantalla que contenga los controles que desea seleccionar.
* Pulse Ctrl+A para seleccionar todos los controles de la pantalla.

* Haga clic con el botén derecho en el fondo de la pantalla y seleccione Seleccionar todo.

* Use la combinacion Ctrl+clic para alternar entre seleccionar o no una pantalla.

Puede realizar las siguientes acciones en los controles seleccionados:

« Mover (utilizando el ratén o las teclas de flecha)

e Eliminar
« Cortar

+ Copy

e Pegar

e Duplicar

Nota: No se pueden seleccionar los controles del Administrador de reglas como parte de una
seleccion multiple.

Trabajar con controles de regla

Los controles de regla son los controles creados con el Administrador de reglas.

Acerca de los controles de regla

Cuando se crean controles de regla, también aparecen en la vista Screen Design. De manera
predeterminada, esta funcién esta activada. Se puede alternar entre mostrar y ocultar controles de regla
seleccionando Ver > Controles de regla.

Los controles de regla estan diseflados para utilizarse en multitud de pantallas. Por lo tanto, se muestran
en la vista Screen Design en un estilo diferente al de los controles para una sola pantalla, por lo que se
pueden diferenciar facilmente.

Los controles de regla se pueden editar en la vista Screen Design del mismo modo que en el
Administrador de reglas. Sin embargo, no se puede cambiar el tamafio de estos controles ni moverlos,
borrarlos, copiarlos o duplicarlos, como indica el pequefio candado que se muestra en la esquina superior
derecha del control.

Editar controles de regla

Del mismo modo que si fuera un control de pantalla Unica, se pueden editar las propiedades del control
mediante la cuadricula de propiedades.



1. Para editar un control de regla en la vista Screen Design, haga clic con el botén derecho en el control

y seleccione Editar regla en el mend emergente.
La regla se abre en el Asistente para reglas.

Nota: Cuando se edita un control de regla, afecta a todos los controles creados por la regla
origen.
Para ver un control de regla, haga clic con el botén derecho en el control y seleccione Mostrar regla en
el mend emergente.

La regla se abre en la ventana Administrador de reglas.

Uso de los controles para establecer una variable

Puede utilizar el contenido de un control de entrada, como un control de Campo de entrada, para
establecer una variable que la accién de otro control puede utilizar en cualquier momento y en cualquier
lugar. Para ello, utilice la accién Variable vinculada del control de entrada.

Los siguientes controles de entrada utilizan variables vinculadas:

Calendar
CheckBox
Chooser
InputField
RadioButton

Uso de componentes Web en el Plus

El Plus puede invocar tanto a aplicaciones como a componentes web utilizando uno o mas de los
siguientes controles:

Button Una control de la interfaz etiqguetado. Puede invocar una aplicacion, un script, una URL, 0

una péagina Web.

WebFrame Crea un icono usando una imagen. Puede establecer el tamafio del marco. Sélo valido para

URLS de navegador web. No se muestra una barra de direcciones.

Transferencia de parametros a una aplicacion o pagina
web

Para transferir parametros a una aplicacion o pagina web se usa el control Collector. Coloque un control
Collector sobre los campos de datos que utilice Plus para capturar datos. Cuando se ejecuta la aplicacion,
no hay nada que mostrar en la pantalla que indique que se trata de un campo de recopilaciéon de datos.

Los controles del Collector se afiaden en la vista de Screen Design:
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Nota: Los controles de Collector deberian cubrir el campo de datos entero para poder admitir
cadenas largas.

Al configurar un control de Collector, se le da un nombre en la cuadricula de propiedades. Este nombre
debe ser Unico en el archivo de personalizacion. Puede hacer referencia a los datos almacenados en la
base de datos como %%Name%%. En la figura anterior, el nombre (Name) del primer recopilador es
MapCity y su nombre variable global es %%MapC 1 ty%%.

La propiedad TrimSpaces ajusta la longitud de la cadena de datos eliminando los espacios finales. En la
mayoria de las aplicaciones, esta opcidn debe ser 1.

Creacion de objetos web y URL

Lo primero que hay que hacer es crear una URL con un conjunto de parametros conocido para una
direccidn conocida. Por ejemplo, este parametro de Google Maps es para un complejo de oficinas en
Maryland:

http://maps.google.com/maps?g=700 King Farm,Rockville, MD

Copie la URL en un editor como Bloc de notas para editarla y usarla en el Screen Designer. Por ejemplo,
la cadena siguiente recrea la cadena de direccion:

%96MapAdd e , %%MapC i ty%% , %¥kMapStatedd

Fijese en que las comas (,) que se usan como delimitadores en el comando de Google siguen en su sitio
en la cadena de Plus.

Afiada un control de WebFrame que recibira los datos de control del recopilador:


http://maps.google.com/maps?q=700 King Farm,Rockville,MD

UL Semarce
ey wpiicl Waels accirwss: The ke tiored By
Cofiecion cac be e is ioeciving S ol

El comando para copiar y pegar en el campo WebFrameURLSource es:
http://maps.google.com/maps?g=%%MapAddri%, %%MapC i ty%% , h%MapStatel

En el modoPlus, el control del recopilador captura la informacién que escribe. Al hacer clic en el control de
WebFrame, toma los datos y muestra la ubicacion de la direccién en un mapa en una ventana remota.

A medida que las cadenas de caracteres se van haciendo cada vez mas complejas, las pruebas se
vuelven cada vez mas importantes. Por ejemplo, la cadena siguiente invoca un servicio de gréaficos de
Google para crear una grafica circular. Fijese en que la URL original contiene una seccién que trata tanto
etiquetas de gréfica (AREA-A, etc) como datos de grafica (T=:100,300,200,50). Otros datos que se
puede editar incluyen colores, formato y tamafio:

http://chart.googleapis.com/chart?chs=300x150&cht=p3&chco=0000FF | OOFFOQO0|
FFO00O0 | FFFF00&chds=0,1000&chd=t:100,300,200,50&chdI=AREA-A] AREA-B| AREA-C | AREA-
D&chtt=TOYS

Igual que en el ejemplo de Google Maps, necesitamos sustituir la porcion de los datos de esta URL con
variables recopiladas de la pantalla de Plus. En este caso, la porcién de datos (especificada por chd) pasa
a ser:

chd=t: %%R1Jtoy%% , %%R2JItoy%% , %%R3Itoy%% , %%R4Itoy%%
La nueva direccién URL que se utilizara con el control WebFrame pasa a ser:

http://chart.googleapis.com/chart?chs=300x150&cht=p3&chco=0000FF | OOFFOO]
FFO00O0 | FFFF00&chds=0, 1000&chd=t : %%R1Jtoy%% , %%R2Jtoy%% , %%R3JItoy%% , %%R4Jtoy%
%&chdl=Regionl]Region2|Region3|Region4&chtt=TOYS

En una aplicacion real, es posible que también desee modificar los datos de etiqueta dinamicamente. De
este modo una seccién de etiqueta podria tener este aspecto:

chdl=%%Labe 1 1%% | %%Labe 12%% | %%Labe 1 3%% | %%Labe 1 4%%

Puede experimentar con la URL de grafica circular de Google usando la pantalla TOYS del host de
demostracion.
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Como generar archivos de salida de Rumba+ para web/
movil

La herramienta de compilacién de Rumba+ Server permite generar paquetes de despliegue de
aplicaciones de Rumba+ Web/Mobile.

La herramienta usa el archivo de personalizaciéon creado por el Screen Designer para crear un archivo de
aplicacion web (Web Application aRchive o .war). El archivo .war contiene un archivo de reglas y otros
recursos, como imagenes, macros y scripts.

El archivo, a continuacion, se despliega en un servidor de aplicaciones para implementarlo.

Nota: La herramienta de compilacién de Rumba+ Server esta incluida con Micro Focus Rumba-+
Web/Mobile.

También puede generar archivos de personalizacion usando la linea de comandos de Screen Designer.
Consulte Uso de la linea de comandos del Screen Designer.

Como exportar un archivo de personalizacion

Para mas informacion sobre cémo exportar un archivo de personalizacion, consulte la herramienta de
compilacién del Rumba+ Server 1.3: Ayuda.

Despliegue de un archivo .war

Para mas informacion sobre cémo desplegar un archivo .war en un servidor de aplicaciones, consulte
Rumba+ Server 1.3: Guia del administrador.

Como importar proyectos adicionales

Puede importar otros proyectos de personalizacion para combinarlos con un proyecto que esté abierto en
el Screen Designer.

Para ello, seleccione Archivo > Importar proyecto.

f Notes:

« No puede importar un proyecto si el proyecto base no esta abierto.
» Elnombre y el tema del proyecto seran los mismos que el del proyecto que tenga abierto.

La siguiente tabla proporciona informacion sobre algunas circunstancias en las que es posible que no
todos los datos se incluyan en una importacion.

Si esto sucede... A continuacién, esto sucede...

La configuracion del identificador de pantalla del otro Después del intento de importacién, la operacion se

proyecto es diferente de la definida en el proyecto base.  detiene con un mensaje de error.

Importa un proyecto en el cual se han definido Si todos los identificadores de pantalla personalizados

identificadores de pantalla personalizados. son vdlidos, se agregan a lista de identificadores de
pantalla personalizados del proyecto base.

Importa un proyecto en el cual se han definido El identificador de pantalla personalizado se afiade al

identificadores de pantalla personalizados. Sin embargo, proyecto con un nombre nuevo:Origcustom screen

uno de los nombres de identificador de pantalla ID - Copy,Origcustom screen ID - Copy

personalizados ya existe en el proyecto base, aunque los  (2). Todas las referencias al identificador de pantalla




Si esto sucede...

A continuacioén, esto sucede...

identificadores de pantalla personalizados no sean
idénticos.

Importacion de un proyecto con una regla idéntica a una
de las reglas del proyecto base.

Importa un proyecto en el cual se han definido
identificadores de pantalla personalizados. Uno de los
identificadores de pantalla personalizados no es valido
porque esta asignado a una pantalla que tiene otro
identificador de pantalla personalizado.

Importa un proyecto que incluye un recurso local.

personalizado renombrado se modifican en
consecuencia.

Las reglas duplicadas aparecen sélo una vez.

No todas las reglas relacionadas con los nuevos
identificadores de pantalla se combinaran en el proyecto.
Aparece informacion en el cuadro de dialogo con los
resultados.

Si el nombre del recurso ya existe, puede seleccionar lo
siguiente:

« Copy and Replace
+ Don’t Copy
+ Copy, but keep both files

También puede importar proyectos de personalizacion adicionales mediante la linea de comandos Screen
Designer. Consulte Uso de la linea de comandos del Screen Designer.

Uso de la linea de comandos del Screen Designer

Puede usar la linea de comandos de Screen Designer para:

« Genere uno 0 mas archivos de personalizacion a partir de los archivos de proyecto de Screen

Designer.

« Importar mdltiples proyectos a un proyecto Screen Designer.

Sintaxis

<Install_Dir>\Plus\ScreenDesigner\RumbaScreenDesignerCLI .exe [/P
<project_file_path> | /L <project_file_list_path>] [/0 <output_dir>][/S] | /1

<config_file> | /7

donde:

<Install _Dir>

/P <project_file_path>

/L <project_file_list_path>

es la carpeta en la que esté instalado el Screen Designer.
es la ruta de acceso completa de un Unico archivo de proyecto.

es la ruta de acceso completa a un archivo que contiene una lista

de archivos de proyecto.

Cada ruta y nombre de archivo debe ir en una linea distinta. Puede
usar el simbolo de almohadilla (#) para afiadir comentarios a una

linea.

/ O <out put _dir>

es la ruta de acceso completa al lugar donde se exportan los

archivos de personalizacion. Opcional. Si no se especifica, se usa
la carpeta <dir_instalaciéon>\Plus\ScreenDesigner.

/'S
se genere.

/1 <config file>

guarda el proyecto después de que el archivo de personalizacion

es la ruta de acceso completa de la lista configurada de los

proyectos para importacion.

/? muestra esta informacion en la pantalla.
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Generacion de archivos de personalizacion

Sintaxis

<Install_Dir>\Plus\ScreenDesigner\RumbaScreenDesignerCLI .exe [/P
<project_ file path> | /L <project_file_list_path>] [/0 <output _dir>][/S]

Ejemplo: Generacién de un unico archivo de personalizacion

RumbaScreenDesignerCLI1.exe /P C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus
\Rumba\Plus\Projects\TableTest\TableTest.rsdp /0 C:\Users\<user_name>\AppData
\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Rules /S

Ejemplo: Generacion de multiples archivos de personalizacion

RumbaScreenDesignerCLI.exe /L C:\Screen Designer\Projects\ProjectList.txt /0
C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Rules /S

Ejemplo de contenidos de la lista de un archivo de proyecto

C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects\ul\ul.rsdp
#C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects\unique
\unique.rsdp

C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects\TableTest
\TableTest.rsdp

C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\longtable3\longtable3.rsdp
C:\work\rumba_mobile\TestApplications\TestPlanAppCSIMVS\TestAppCSIMVS
\TestAppCSIMVS.rsdp

f Nota: Puede usar el simbolo de almohadilla (#) para afiadir comentarios a una linea.

Como importar archivos de proyecto

Sintaxis

<Install_Dir>\Plus\ScreenDesigner\RumbaScreenDesignerCLIl .exe /1 <config_file>

Ejemplo

<Install_Dir>\Plus\ScreenDesigner\RumbaScreenDesignerCLIl .exe /1 C:\Screen
Designer\Projects\ImportFilelList_txt

Ejemplo de contenidos de la lista de un archivo de proyecto

duplicateresource=ckb

baseproject=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\MergeProjects1\MergeProjectsl.rsdp
project=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\MergeProjects2\MergeProjects2.rsdp
project=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\MergeProjects3\MergeProjects3.rsdp
project=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\MergeProjects2\MergeProjects2.rsdp
project=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\al\al.rsdp

project=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\WYSIWYG\WYSIWYG\WYSIWYG. rsdp
saveto=C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus\Projects
\MergeProjects20



donde:

duplicateresource especifica las opciones de copia para recursos duplicados:

cr Copiar y sustituir.
dc No copiar.
ckb Copiar, pero mantener ambos archivos.
baseproject es el proyecto de base al que se importaran los proyectos.
proyecto es la ruta de acceso absoluta o relativa al archivo de proyecto.
saveto es la ruta de acceso del proyecto combinado resultante. Si no se especifica, se

utiliza el proyecto base. Si el proyecto no existe, se crea un nuevo proyecto en esa
ubicacion con un nombre que coincide con el nombre de la carpeta. Por ejemplo, si
la ruta es:

C:\Users\<nombre_usuario>\AppData\Local\Micro Focus\Rumba\Plus
\Projects\MergeProjects20

el proyecto creado se llama MergeProjects20.

Use el Screen Designer independiente

Ademas de usar el Screen Designer de Rumba para escritorio, también puede usarlo como aplicacién
independiente. Puede utilizar el Screen Designer independiente esté ejecutandose o0 no Rumba.

1. Desde el menu de Inicio de Windows , seleccione Inicio > Todos los programas > Micro Focus
Rumba > Rumba Tools > Micro Focus RumbaScreen Designer.

El Screen Designer se inicia como una aplicacion independiente.
2. Para cerrar el Screen Designer, seleccione Archivo > Salir.

Puede utilizar el Screen Designer independiente esté ejecutdndose o no Rumba. Sin embargo, es muy Uutil
ejecutar Rumba al mismo tiempo. Por ejemplo, de este modo puede hacer cambios en un proyecto en el
Screen Designer independiente, generar el archivo de personalizacién, cambiar a Rumba y, una vez que el
proyecto se ha cargado una vez, tan sélo tiene que desactivar y volver a activar el modo de Rumba+ y ver
el resultado de los cambios de inmediato.
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Contacto con Micro Focus

Micro Focus se compromete a proporcionar asistencia técnica de clase mundial y servicios de consultoria.
Micro Focus proporciona asistencia en todo el mundo, ademas de un servicio fiable y puntual para
garantizar el éxito empresarial del cliente.

Todos los clientes que hayan firmado un acuerdo de mantenimiento y asistencia, asi como aquellos
clientes potenciales que evallen los productos, optan al servicio de asistencia al cliente. Nuestro personal
altamente cualificado respondera a sus solicitudes tan rdpido como sea posible, y de la forma mas
profesional.

Visite http://supportline.microfocus.com/assistedservices.asp para contactar directamente con Micro Focus
SupportLine y resolver sus problemas, o bien envie un mensaje a supportline@microfocus.com.

Visite Micro Focus SupportLine en http://supportline.microfocus.com para obtener informacion actualizada
y acceder a otra informacion de asistencia. Es posible que aquellos usuarios que utilicen el servicio por
primera vez deban registrarse.

Informacidn necesaria para Micro Focus SupportLine

Al contactar con Micro Focus SupportLine, incluya la siguiente informacién cuando sea posible. Cuanta
mas informacién proporcione, mejor podra ayudarle Micro Focus SupportLine.

« El nombre y el nimero de la version de todos los productos que considera que puedan estar causando
problemas.

* Marcay modelo del ordenador.

« Informacion del sistema, como el nombre y la versién del sistema operativo, procesadores y datos de la
memoria.

e Cualquier descripcion detallada del problema, incluyendo pasos para reproducirlo.

* Mensaje de error exacto obtenido.

« Numero de serie. Para encontrar este nimero, consulte el asunto y el cuerpo del mensaje de correo
electrénico de la notificacion de entrega del producto electrénico que le envidé Micro Focus.

Informacidn adicional requerida por Micro Focus
SupportLine

Si informa de una infraccion de proteccién, es posible que deba proporcionar un archivo de volcado
(.dmp). Para producir un archivo de volcado, utilice el cuadro de didlogo Error inesperado que se
mostrara cuando se produzca una infraccion de proteccion.

A menos que lo solicite Micro Focus SupportLine, deje la configuracion de volcado como Normal
(recomendada), haga clic en Volcado y, a continuacion, especifique una ubicacién y un nombre para el
archivo de volcado. Una vez escrito el archivo de volcado, puede enviarlo por correo electrénico a Micro
Focus SupportLine.

También es posible que se le pida proporcionar un archivo de registro creado por Consolidated Tracing
Facility (CTF), una infraestructura de rastreo que permite obtener informacién de diagnostico rapida y
facilmente en la que se detalla el funcionamiento de varios componentes de software de Micro Focus.

Contacto con Micro Focus


http://supportline.microfocus.com/assistedservices.asp
mailto:supportline@microfocus.com
http://supportline.microfocus.com

Diganos lo que opina

Toda opinion sobre la documentacion de Micro Focus es bienvenida.
Envie sus comentarios sobre esta documentacion de Ayuda.

Haga clic en el enlace de arriba para enviar sus comentarios por correo electronico a Micro Focus.
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